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Ï îñëå íîÿáðÿ 2005 ãîäà, êðàéíå íåóäà÷-
íîãî ñ òî÷êè çðåíèÿ ïðîäàæ èãðîâîé

ïðîäóêöèè, ìíîãèå àíàëèòèêè â óíèñîí çà-
ãîëîñèëè î ñíèæåíèè èíòåðåñà ê èãðàì â
Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ, óïàäêå èíäóñòðèè è
ãðÿäóùåì àïîêàëèïñèñå. Ïðàâäà, ñàìà èí-
äóñòðèÿ îá ýòîì íè÷åãî íå çíàåò è íàïåðå-
êîð âñåì ìðà÷íûì ïðîãíîçàì ïðîäîëæàåò
öâåñòè è ïàõíóòü. 
Ñîãëàñíî îò÷åòó êîìïàíèè NPD Group, çà ìè-
íóâøèé êàëåíäàðíûé ãîä îáùèå ïðîäàæè âè-
äåîèãðîâîé ïðîäóêöèè â ÑØÀ ñîñòàâèëè 10.5
ìèëëèàðäà äîëëàðîâ, ÷òî íà 6% âûøå ðå-
çóëüòàòîâ 2004 ãîäà è íà äâå äåñÿòûõ ìèëëè-
àðäà ïðåâîñõîäèò àáñîëþòíûé ðåêîðä äëÿ

ðåãèîíà, êîòîðûé áûë óñòàíîâëåí â 2003.
Êàê è âî âñåì îñòàëüíîì öèâèëèçîâàííîì
ìèðå, ðîñòó ïðîäàæ êðåïêî ïîìîãëè ìèíèà-
òþðíûå Nintendo DS è PlayStation Portable, â
òî âðåìÿ êàê èíòåðåñ ê «áîëüøèì» êîíñîëÿì
íåñêîëüêî ñíèçèëñÿ. Âïðî÷åì, â NPD ïîëàãà-
þò, ÷òî åñëè áû íå íåäîñòàòîê Xbox 360 íà
ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ, ïðèíàäëåæàùèé äî-
ìàøíèì èãðîâûì ñèñòåìàì ñåãìåíò ðûíêà
òîæå íå óäàðèë áû â ãðÿçü ëèöîì.
Íî ýòî áûëè äàííûå òîëüêî ïî âèäåîèãðàì,
à â çàïîâåäíèêå ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ ïðîãíîçû ïîëíîñòüþ îïðàâäàëèñü � çà
2005 ãîä ÏÊ-èíäóñòðèÿ äîñòèãëà îòìåòêè â
953 ìèëëèîíà äîëëàðîâ, ÷òî íà 14% íèæå
ðåçóëüòàòîâ 2004 ãîäà. Ïðàâäà, ðûäàòü è
çàëàìûâàòü ðóêè ïîêà íå ñòîèò � â îò÷åòàõ
NPD ó÷èòûâàþòñÿ òîëüêî ïðîäàæè ïðîäóê-
öèè íà ìàòåðèàëüíûõ íîñèòåëÿõ, â òî âðå-
ìÿ êàê èçðÿäíóþ äîëþ êîìïüþòåðíîãî ðûí-
êà ñîñòàâëÿþò äîõîäû îò ðàñïðîñòðàíåíèÿ
èãð è «ñîïóòñòâóþùèõ òîâàðîâ» ÷åðåç
Ñåòü, äà ïðèáûëè îò îïëàòû ïîäïèñîê íà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîåêòû. Â NPD
íàìåðåíû â êðàò÷àéøèå ñðîêè òàêîå ïîëî-
æåíèå äåë èñïðàâèòü è îáåùàþò óæå âåñ-
íîé ýòîãî ãîäà ïðåäñòàâèòü îáíîâëåííûå
äàííûå ïî àìåðèêàíñêîìó ÏÊ-ðûíêó.

ÍÅ ÒÀÊ ÄÀÂÍÎ îôè-
öèàëüíî ñòàâøàÿ èçäà-
òåëåì êîìïàíèÿ Nival
Interactive îñâîèëàñü â
íîâîé ðîëè è îòïðàâèëà
â ïå÷àòü ñâîé ïåðâûé
ïðîåêò � RPG «Ïðîêëÿ-
òûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå
â Àñòðàëå». Ýòî äîïîë-
íåíèå ê ïðåñòàðåëîé, íî
äî ñèõ ïîð ïîïóëÿðíîé
ðîëåâîé èãðå «Ïðîêëÿ-
òûå Çåìëè» äîëæíî
ïîñòóïèòü â ïðîäàæó 27
ÿíâàðÿ 2006 ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß NCSOFT
îôèöèàëüíî àíîíñèðî-
âàëà äîïîëíåíèå äëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
ðîëåâîé èãðû Guild
Wars, ïîëó÷èâøåå íàçâà-
íèå Guild Wars: Factions.
Âìåñòå ñ add-on�îì ëþ-
áèòåëè ñåòåâûõ áàòàëèé
ïîëó÷àò ïðèâû÷íóþ îê-
ðîøêó èç ìèññèé,
ìîíñòðîâ è óìåíèé, à
òàêæå îäèí íîâûé êîí-
òèíåíò äëÿ ñðàæåíèé
äðóã ñ äðóãîì è ïàðó íî-
âûõ ïðîôåññèé �
Assassin è Ritualist.

ÊÎÐÎÒÊÎ

NPD Group îïðîâåðãàåò ïðîãíîçû àíàëèòèêîâ 
î ïàäåíèè èíòåðåñà ê èãðàì â Ñåâåðíîé Àìåðèêå; 
êîíñîëüíûé ðûíîê ïðîäîëæàåò ðàñòè.

Î òîì, ÷òî ðàíî èëè ïîçäíî Nintendo
ïîäâåðãíåò ñâîþ êîíñîëü ðåäèçàé-

íó, ãîâîðèëè óæå äàâíî. Æóðíàë «Ôà-
ìèöó» åùå ìåñÿö íàçàä íàìåêàë, ÷òî
ýòî ïðîèçîéäåò âåñíîé. Â ïîëüçó òàêî-
ãî ïðåäïîëîæåíèÿ ãîâîðèëè è äàííûå,
ïîñòóïàâøèå îò ðàñïðîñòðàíèòåëåé, �
íåñìîòðÿ íà âûñîêèé ñïðîñ, Nintendo â
ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîñòåïåííî ñîêðàùà-
ëà ïîñòàâêè äâóõýêðàíêè, ÷òî ìîæíî
áûëî ðàñöåíèòü êàê ïîäãîòîâêó ïëàö-
äàðìà äëÿ âòîðæåíèÿ íà ðûíîê íîâîé
âåðñèè ñèñòåìû.
DS Lite íà 42 ïðîöåíòà ìåíüøå, ÷åì
îðèãèíàëüíàÿ DS. Åå ðàçìåðû �
133x73.9x21.5 ìì, ïðîòèâ

148.7x84.7x28.9. Âåñ óìåíüøèëñÿ ñ 
275 ã. äî 215 ã. Ïðè ýòîì îáà ýêðàíà íè-
÷óòü íå ïîòåðÿëè â ðàçìåðàõ, è äèçàéí
êîíñîëè ïðèíöèïèàëüíî íå èçìåíèëñÿ.
Ôóíêöèîíàëüíî DS Lite ïî÷òè íå îòëè÷à-
åòñÿ îò îðèãèíàëà. Íî, ê ïðèìåðó, ïîÿ-
âèëñÿ ðåãóëÿòîð óðîâíÿ ÿðêîñòè � êàê íà
PSP. Íåêîòîðûå ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ
êîíñîëè áûëè ïåðåìåùåíû � íàïðèìåð,
êíîïêà âêëþ÷åíèÿ è ìèêðîôîí. 
Â ßïîíèè êîíñîëü ïîÿâèòñÿ â ìàãàçèíàõ
2 ìàðòà è áóäåò ñòîèòü 16800 éåí (118
åâðî), òî åñòü äîðîæå îáû÷íîé DS
(150000 éåí èëè 105 åâðî). Íà âûáîð áó-
äåò ïðåäëîæåíî òðè âåðñèè, îòëè÷àþ-
ùèõñÿ öâåòîì. ×òî êàñàåòñÿ ÑØÀ è Åâ-
ðîïû, òî òàì DS Lite ïîÿâèòñÿ «íåñêîëü-
êî ïîçæå» � âèäèìî, áëèæå ê ëåòó. Ïðå-
çèäåíò Nintendo, Ñàòîðó Èâàòà, óâåðåí â
óñïåõå DS è ïðåäñêàçûâàåò, ÷òî ïðîäà-
æè â îäíîé òîëüêî ßïîíèè ê êîíöó ãîäà
ñîñòàâÿò 10 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Íàïîì-
íèì, ÷òî ñåé÷àñ â ìèðå íàñ÷èòûâàåòñÿ
áîëåå 13 ìëí. âëàäåëüöåâ Nintendo DS:
5.5 ìëí. � â ßïîíèè, 5 ìëí. � â ÑØÀ è
3.5 ìëí � â Åâðîïå.

ÎÁÍÎÂËÅÍÍÀß DS

ÍÎÂÎÑÒÈ || Ìàêñèì Ïîçäååâ /bw@gameland.ru/ |

UUbbiissoofftt óóääààëëîîññüü îîòòêêóóññèèòòüü ííååááîîëëüüøøîîéé êêóó-
ññîî÷÷ååêê îîòò ôôððààíí÷÷ààééççàà TTeeeennaaggee MMuuttaanntt

NNiinnjjaa TTuurrttlleess ((ââ ïïððîîññòòîîííààððîîääüüåå ««÷÷ååððååïïààøø-
êêèè-ííèèííääççÿÿ»»)),, èèããððûû ííàà îîññííîîââåå êêîîòòîîððîîããîî ììûû
ïïððèèââûûêêëëèè ââèèääååòòüü ïïîîää ëëååééááëëîîìì KKoonnaammii..
ÔÔððààííööóóççññêêîîåå èèççääààòòååëëüüññòòââîî ññììîîããëëîî ïïîîëëóó-
÷÷èèòòüü ïïððààââàà ííàà ððààççððààááîîòòêêóó ììóóëëüüòòèèïïëëààòòôôîîðð-
ììååííííîîããîî ïïððîîååêêòòàà ïïîî ììîîòòèèââààìì ííîîââîîããîî CCGG-
ôôèèëëüüììàà îî ïïààííööèèððííûûõõ ððååïïòòèèëëèèÿÿõõ,, êêîîòòîîððûûéé
ññííèèììààååòò ããîîííêêîîííããññêêààÿÿ IImmaaggii AAnniimmaattiioonn
SSttuuddiiooss.. ÂÂûûõõîîää êêààððòòèèííûû ííàà øøèèððîîêêèèåå ýýêêððàà-
ííûû ííààììåå÷÷ååíí ííàà ââååññííóó 22000077 ããîîääàà,, ïïððèèììååððííîî
ââ òòîî ææåå ââððååììÿÿ ññòòîîèèòò îîææèèääààòòüü èè ïïîîÿÿââëëååííèèÿÿ
ííàà ïïððèèëëààââêêààõõ èèããððûû ííàà ååããîî îîññííîîââåå.. ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ
ââååððèèòòüü,, ÷÷òòîî UUbbiissoofftt ââååððííååòò èèññòòîîððèèèè îîáá îîòò-
ââààææííûûõõ ççååëëååííûûõõ ììóóòòààííòòààõõ ññââååææååññòòüü,, àà òòîî
ââ ïïîîññëëååääííèèåå ããîîääûû,, ííååââççèèððààÿÿ ííàà îîòò÷÷ààÿÿííííûûåå
óóññèèëëèèÿÿ KKoonnaammii,, ááååçç ññëëååçç ííàà ïïððîîèèññõõîîääÿÿùùåååå
ññîî ççííààììååííèèòòûûììèè ÷÷ååððååïïààøøêêààììèè ññììîîòòððååòòüü
ïïððîîññòòîî ííååëëüüççÿÿ..

×ÅÐÅÏÀØÊÈ ÑÍÎÂÀ
Â ÑÒÐÎÞ

Nintendo îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà íîâóþ ìîäåëü Nintendo DS ïîä
íàçâàíèåì DS Lite. Â ßïîíèè îíà ïîñòóïèò â ïðîäàæó óæå 2 ìàðòà ýòîãî ãîäà.

ÍÅ ÂÑÅ ÒÀÊ ÏËÎÕÎ

Í ààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ððààííåååå ëëèèööååííççèèååéé ííàà èèããððûû ïïîî ììîîòòèèââààìì SSttaarr TTrreekk îîááëëààääàà-
ëëîî èèççääààòòååëëüüññòòââîî AAccttiivviissiioonn,, èè ïïððååääïïîîëëààããààëëîîññüü,, ÷÷òòîî êêîîííòòððààêêòò ááóóääååòò

ïïððîîääëëååíí ääîî 22000099 ããîîääàà.. ÎÎääííààêêîî ââûûÿÿññííèèëëîîññüü,, ÷÷òòîî ääîîððîîããóó ããèèããààííòòóó ïïååððååøøëëàà
BBeetthheessddaa.. ÏÏååððââûûìì ððååççóóëëüüòòààòòîîìì ññääååëëêêèè ññòòààííååòò èèããððàà SSttaarr TTrreekk:: LLeeggaaccyy ääëëÿÿ
PPCC èè XXbbooxx 336600.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè îîááååùùààþþòò ññþþææååòòííóóþþ ëëèèííèèþþ,, êêîîòòîîððààÿÿ îîõõââààòòèèòò
ññîîááûûòòèèÿÿ îîððèèããèèííààëëüüííîîããîî ññååððèèààëëàà,, àà òòààêêææåå ååããîî ññèèêêââååëëîîââ.. ÄÄëëÿÿ ïïîîððòòààòòèèââííûûõõ
êêîîííññîîëëååéé DDSS èè PPSSPP ããîîòòîîââèèòòññÿÿ ááîîååââèèêê SSttaarr TTrreekk:: TTaaccttiiccaall AAssssaauulltt,, ççààòòîî÷÷ååíí-
ííûûéé ïïîîää ññååòòååââîîéé ððååææèèìì.. 
ÇÇàà ïïîîññëëååääííèèåå ääââààääööààòòüü ëëååòò ííàà ññààììûûõõ ððààççííûûõõ ïïëëààòòôôîîððììààõõ ââûûøøëëîî ííååññ-
êêîîëëüüêêîî ääååññÿÿòòêêîîââ èèããðð ïïîî ììîîòòèèââààìì SSttaarr TTrreekk.. ÍÍååïïëëîîõõèèõõ,, ííààääîî ççààììååòòèèòòüü,, �� ññ
îîööååííêêîîéé ââ ññååììüü-ââîîññååììüü ááààëëëëîîââ èèçç ääååññÿÿòòèè.. ÎÎääííààêêîî ââ ÐÐîîññññèèèè ññààìì òòååëëååññååððèè-
ààëë ííåå ññëëèèøøêêîîìì ïïîîïïóóëëÿÿððååíí,, èè îîòòòòîîããîî ííàà ««ññîîïïóóòòññòòââóóþþùùèèåå òòîîââààððûû»» ääëëÿÿ ííååããîî
ââííèèììààííèèåå îîááððààùùààþþòò ëëèèøøüü ííååììííîîããèèåå ããååééììååððûû..

BETHESDA ÇÀÏÎËÓ×ÈËÀ ÏÐÀÂÀ 
ÍÀ STAR TREK



ÂÂ î âñåëåííîé «Àëëîäîâ» ïîòè-
õîíüêó, íî âåðíî è íåîòâðàòè-
ìî ðàçãîðàåòñÿ æèçíü: ñïåðâà

ýíòóçèàñòû èç N_Game Studios âû-
ïóñêàþò íåêîììåð÷åñêèå «Ëåãåíäû
Àëëîäîâ», çàòåì íà ðûíêå ïîÿâëÿþò-
ñÿ ìîáèëüíûå èãðû îò íèâàëîâöåâ,
è, íàêîíåö, íàñòàë ÷åðåä îáåùàííî-
ãî ïðîøëîé îñåíüþ äîïîëíåíèÿ ê
«Ïðîêëÿòûì Çåìëÿì».
«Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå» � ýòî âïîëíå
îáû÷íîå äîïîëíåíèå (òîëüêî âîò çà-
ïîçäàâøåå íà 6 ëåò), â êîòîðîì ðàñ-
ñêàçûâàåòñÿ íîâàÿ èñòîðèÿ, ñâÿçàííàÿ
ñþæåòîì ñ ñîáûòèÿìè îðèãèíàëà. 
Ìû âíîâü âåðíåìñÿ íà öâåòóùèé 
Ãèïàò, áåëûé îò ñíåãà Èíãîñ è æàðêèé
Ñóñëàíãåð, ïîñåòèì çíàêîìûå ìåñòà 
è âñòðåòèì çàïîìíèâøèõñÿ ïåðñîíà-
æåé. Ñîáûòèÿ äîïîëíåíèÿ ïðîèñõîäÿò
ïðèìåðíî â òî æå âðåìÿ, ÷òî è èñòî-
ðèÿ «Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü». Íàì äàæå

ïðèäåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ ñ ïîñëåäñòâèÿ-
ìè äåéñòâèé Çàêà (ãëàâíîãî ãåðîÿ
îðèãèíàëüíîé èãðû), âîññòàíàâëèâàÿ
ðàâíîâåñèå, íàðóøåííîå «Èçáðàí-
íûì». Íå ñêàçàòü, ÷òî ñþæåò áëåùåò
îðèãèíàëüíîñòüþ è íåîæèäàííûìè ïî-
âîðîòàìè, íî çàèíòåðåñîâàòü èãðîêà
âïîëíå ñïîñîáåí. Òåì áîëåå ÷òî â èã-
ðå äâå êîíöîâêè: àëüòåðíàòèâíóþ ìû
óâèäèì, ïðîéäÿ âñå ñåêðåòíûå ìèñ-
ñèè. Äèàëîãè ùåäðî óêðàøåíû íåçà-
ìûñëîâàòûì, íî äîáðîòíûì þìîðîì.
Ðàçðàáîò÷èêè íåìíîãî èçìåíèëè ðîëå-
âóþ ñèñòåìó. Âìåñòî ñâîáîäíî ïðîêà-
÷èâàåìûõ ïåðñîíàæåé áûëè ââåäåíû
êëàññû ñî ñâîèìè îñíîâíûìè õàðàêòå-
ðèñòèêàìè è ñòèëÿìè èãðû. Íåêîòîðóþ
ñâîáîäó ðàçâèòèÿ íàì îñòàâèëè: âîèí
áåç òðóäà çàïîìíèò íåñêîëüêî çàêëè-
íàíèé, à ëó÷íèöà èëè âîð � ðàçó÷àò îñ-
íîâû áëèæíåãî áîÿ. Íå óâåðåí, ïîíðà-
âèòñÿ ëè ïîäîáíîå íîâîââåäåíèå ïîê-

ëîííèêàì îðèãèíàëà, íî áàëàíñ îíî
ïîäïðàâèëî ñóùåñòâåííî.
Ñàì èãðîâîé ïðîöåññ äîâîëüíî ðàçíî-
îáðàçåí: ïðèäåòñÿ è ïîïîëçàòü, ñêðû-
âàÿñü îò âðàãîâ, è çàäàâàòü æàðó â
áîëüøèõ ñðàæåíèÿõ ñ ó÷àñòèåì íåñ-
êîëüêèõ äåñÿòêîâ áîéöîâ. Äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî ýêøí âûøåë íà ïåð-
âûé ïëàí, òàêòè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ
ïî-ïðåæíåìó õîðîøà. Â êîíöå êîíöîâ,
íèêòî íå ìåøàåò âûñòàâèòü âûñîêèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè è ïðîäóìûâàòü
êàæäîå äåéñòâèå, êàæäûé øàã. 
Íå âñå, êîíå÷íî, òàê çäîðîâî, 
íåäîñòàòêîâ õâàòàåò âïîëíå. Ãðàôè-
êà çàïðîñòî ìîæåò îòïóãíóòü. Äâè-
æîê âûäàåò îòìåííóþ äëÿ ñâîåãî
âîçðàñòà êàðòèíêó, íî èãðà âñå
ðàâíî âûãëÿäèò ïðèøåëüöåì èç
äðåâíèõ âðåìåí (÷åì è ÿâëÿåòñÿ).
Ëþáèòåëÿì øåéäåðîâ è ñëîæíîãî
äèíàìè÷åñêîãî îñâåùåíèÿ âçãëÿíóòü
áóäåò íå íà ÷òî. À âîò îïðàâäàíèé
òîìó, ÷òî ó íåêîòîðûõ íîâûõ îáúåê-
òîâ ñìàçàííûå òåêñòóðû íèçêîãî
ðàçðåøåíèÿ, íåò íèêàêèõ. Ïîðîé
âñòðå÷àþòñÿ è áàãè, êîòîðûå íåìíî-
ãî ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
Â öåëîì, ïðîåêò óäàëñÿ. Êîíå÷íî,
íèêàêîãî ñðàâíåíèÿ ñ ñîâðåìåííûìè
RPG îí íå âûäåðæèâàåò, íî êàê âà-
ðèàöèÿ íà òåìó «Ïðîêëÿòûõ Çåìåëü»
ñìîòðèòñÿ î÷åíü íåïëîõî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Matilda Entertainment / Nival
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nival.com/evilislands_ru/add

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: 
Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå»

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå â Àñòðàëå»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà ñïîñîáíà óâëå÷ü íå òîëüêî ïîêëîííèêîâ
îðèãèíàëà, íî è çàñêó÷àâøèõ îò äåôèöèòà
äîñòîéíûõ ïðîåêòîâ ëþáèòåëåé CRPG.

Ïëþñû:
Ìíîæåñòâî îòñûëîê ê îðèãèíàëó, èãðîâîå ðàçíîîáðàçèå, îòìåííàÿ îçâó÷êà, 
ïîäïðàâëåííûé áàëàíñ, ñåêðåòíûå ìèññèè, äâå êîíöîâêè.

Ìèíóñû:
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê øåñòèëåòíåé äàâíîñòè, èçëèøíÿÿ íàèâíîñòü íåêîòîðûõ 
äèàëîãîâ, äîñàäíûå áàãè è âûêðóòàñû êàìåðû íàä ãîðàìè è ïðîïàñòÿìè.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇââóóêêèè ããîîëëîîññîîââ��

Îäíèì èèç ííåñîìíåííûõ ääîñòîèíñòâ èèã-
ðû ììîæíî ññ÷èòàòü îîòëè÷íóþ îîçâó÷êó. 
Ê ññîæàëåíèþ, ííå ââñåõ ààêòåðîâ óóäàëîñü
ïðèâëå÷ü êê ïïðîåêòó. ÂÂ èèãðå ííåò ââûðàçè-
òåëüíûõ ããîëîñîâ ÄÄìèòðèÿ ÍÍàçàðîâà,
Àëåêñàíäðà ËËåíüêîâà èè ððÿäà ääðóãèõ 
àêòåðîâ, ííî ññëóøàòü ääèàëîãè 
ïî-ïïðåæíåìó óóâëåêàòåëüíî.

ÇÎÌÁÈ ÒÒÀÊ ÏÏÐÎÑÒÎ
ÍÅ ÎÎÄÎËÅÒÜ�

ÑÒÀÐÛÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ××ÓÂÑÒÂÓÅÒ ÑÑÅÁß ÍÍÅÏËÎÕÎ ÈÈ ÏÏÎ-
ÐÎÉ ÂÂÛÄÀÅÒ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÊÊÐÀÑÈÂÛÅ ÊÊÀÄÐÛ.

ËÀÃÅÐÜ ÂÂÎËÜÍÛÕ ËËÞÄÅÉ ÍÍÅ ÇÇÍÀ-
ÊÎÌ ÍÍÀÌ ÏÏÎ ÏÏÐÅÄÛÄÓÙÅÉ ××ÀÑÒÈ.

«Âû ññóäèòå ïïî êêîñòþìó? ÍÍèêîãäà ííå ääåëàéòå ýýòîãî! 
Âû ììîæåòå îîøèáèòüñÿ, èè ïïðèòîì ââåñüìà êêðóïíî». ((Ì. ÁÁóëãàêîâ. ««Ìàñòåð èè ÌÌàðãàðèòà»)

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êóëÿåâ
stark.eddard@rolemacer.com
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ëåãåíäû Àëëîäîâ» 

«Ïðîêëÿòûå Çåìëè» 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ


