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Â èèãðó âââåäóò ààæ øøåñòü ííîâûõ êêëàññîâ-ïïðåäñòàâèòåëåé ððàçëè÷íûõ ïïîäðàçäåëåíèé,
âêëþ÷àÿ ððîññèéñêèé ññïåöíàç èè ääâå ââûìûøëåííûå ïïîâñòàí÷åñêèå ããðóïïèðîâêè.

ÏÐÎÊËßÒÛÅ ÇÅÌËÈ: 
ÇÀÒÅÐßÍÍÛÅ Â ÀÑÒÐÀËÅ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Kvazar Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.akella.com/ru/games/enosta

««ÏÏðîêëÿòûå ççåìëè» ��
øòó÷íàÿ ððàáîòà, ííà ëëþ-
áèòåëÿ. ÎÎá ýýòîì ããîâîðèò

ðàçáðîñ ììíåíèé èè ïïî ïïîâîäó ññàìîé
èãðû, èè ïïî ïïîâîäó ííåæäàííî ííàãðÿ-
íóâøåãî ääîïîëíåíèÿ. ÅÅñòü ããîðÿ÷èå
ôàíàòû, ââîñïðÿíóâøèå ääóõîì ïïîñ-
ëå ïïÿòèëåòíåãî îîæèäàíèÿ, ååñòü èè
òå, êêòî ççàñíóë ííà ÃÃèïàòå èè ññîâåð-
øåííî ííå ïïîíèìàåò, êêòî ááóäåò ññåé-
÷àñ èèãðàòü ââ ««ýòî ññòàðüå». ÒÒàê ÷÷òî
æå ããîòîâèò ííàì ïïðîäþñåðñêèé îîò-
äåë NNival, ïïîðó÷èâøèé ññîçäàíèå 
äîïîëíåíèÿ ññòîðîííåé êêîìïàíèè?
Áîëüøèíñòâî «êëþ÷åâûõ îòëè÷èé îò
îðèãèíàëüíîé èãðû» âïîëíå ïðåäñêà-
çóåìî. ×åòâåðòûé îñòðîâ, íîâûå âå-
ùè, íîâûå ïðîòèâíèêè è ñîþçíèêè,
íîâûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé è 120 ðàç-
íîîáðàçíûõ çàäàíèé. Êðîìå òîãî, íàì
íàêîíåö îáåùàþò ïîñòîÿííîãî íàïàð-
íèêà (òî åñòü íàïàðíèöó), à òàêæå

ïðåäëàãàþò ïîó÷àñòâîâàòü â ìàññî-
âûõ ïîáîèùàõ � äî 35 ïåðñîíàæåé ñ
êàæäîé ñòîðîíû, ÷òî, ñîãëàñèòåñü, ïî
ìåðêàì èãðû âåñüìà âíóøèòåëüíàÿ
öèôðà. Íàèáîëåå çàãàäî÷íîå íîâîâ-
âåäåíèå �  âîçìîæíîñòü ïîäíÿòüñÿ
«íà âûñîòó» íà ëèôòå. Êóäà, çà÷åì,
íà êàêîì ëèôòå è ÷òî çäåñü íàñòîëü-
êî îñîáåííîãî, ÷òîáû óïîìÿíóòü îá
ýòîì îòäåëüíûì ïóíêòîì, íåïîíÿòíî.
Ñàìîå ïðèâëåêàòåëüíîå, ÷åì ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ add-on, ýòî íîâûé ñþ-
æåò, ñïëåòåííûé ñ îñíîâíîé ëèíèåé
èãðû. Ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, ñþ-
æåò íåëèíåéíûé, à òðè ñåðèè ñåê-
ðåòíûõ çàäàíèé íà òðåõ îñòðîâàõ 
è âîâñå ïðèâåäóò ê äðóãîé êîíöîâêå.
Äîïîëíåíèå âûéäåò îòäåëüíûì
êîìïëåêòîì, íå òðåáóþùèì îðèãè-
íàëüíîé èãðû. Êîãäà � ïîêà íå îáú-
ÿâëåíî, íî ñóäÿ ïî íàêàëó ñòðàñ-
òåé, ñêîðî. 

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÖÈÊËÎÏ ÂÂ ÊÊÎËÜ×ÓÃÅ ÂÂÛÇÂÀË
ÁÎËÜØÎÉ ÈÈÍÒÅÐÅÑ ÓÓ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.

BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions CE
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64äîäîäî 64
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

http://www.eagames.com/official/battlefield/battlefield2/us/home.jsp 

ÐÐ àçðàáîò÷èêè ííå ääàþò ññêó-
÷àòü ëëþáèòåëÿì ññåòåâûõ
ïîáîèù ññ èèñïîëüçîâàíèåì

ñîâðåìåííîãî îîðóæèÿ. ÒÒîëüêî ââ
íà÷àëå ëëåòà ââûøëà BBattlefield 22, 
à óó DDigital IIllusions óóæå ïïî÷òè ããîòî-
âî ääîïîëíåíèå. ÀÀâòîðû îîñîáî îîá-
õàæèâàþò ïïåõîòó èè ññíîâà ïïðåäëà-
ãàþò ííàì ââëåçòü ââ øøêóðó ññîëäàòà
âîéñê ññïåöíàçíà÷åíèÿ. ÂÂ èèãðó âââå-
äóò ààæ øøåñòü ííîâûõ êêëàññîâ-
ïðåäñòàâèòåëåé ððàçëè÷íûõ ïïîä-
ðàçäåëåíèé, ââêëþ÷àÿ ððîññèéñêèé
ñïåöíàç èè ääâå ââûìûøëåííûå
ïîâñòàí÷åñêèå ããðóïïèðîâêè.
Óâû, ïîäðîáíîñòè î ñâîéñòâàõ êëàñ-
ñîâ ðàçðàáîò÷èêè ïîêà óòàèâàþò, íî
îáåùàþò âñå ñáàëàíñèðîâàòü (óæå
âíåñåíû íåáîëüøèå èçìåíåíèÿ). 
Î äðóãèõ äîïîëíåíèÿõ òîæå íå î÷åíü
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ: 10 íîâûõ âèäîâ
òåõíèêè, 12 åäèíèö îðóæèÿ, ñåìü

èëè âîñåìü êàðò... è íè ñëîâà áîëü-
øå. Äîáàâÿò ãðàíàòû ñâåòîâûå è ñî
ñëåçîòî÷èâûì ãàçîì. Íî ãëàâíîå �
ïðèáîð íî÷íîãî âèäåíèÿ è ñðåäñòâà
äëÿ óñêîðåíèÿ ïåðåäâèæåíèÿ áîéöà
ïî êàðòå. Èç ïîñëåäíèõ íà âûáîð
ïðåäëàãàåòñÿ êîøêà è zip line, ÷òî-òî
âðîäå øêèâà äëÿ áûñòðîãî ñïóñêà ïî
ìåòàëëè÷åñêèì òðîñàì. À î ïðèáîðå
íî÷íîãî âèäåíèÿ ìîæíî ñêàçàòü ÷óòü
ïîäðîáíåå. Ñ îäíîé ñòîðîíû, îí óñ-
òóïàåò ñàìûì ñîâðåìåííûì ðàçðà-
áîòêàì è ÿðêèé ñâåò ìîæåò èãðîêà
îñëåïèòü, íå ãîâîðÿ óæå î âñïûøêå
ñâåòîâîé ãðàíàòû. Ñ äðóãîé, åãî
ìîæíî èñïîëüçîâàòü äàæå â òàíêàõ.
Ïîëåçíàÿ âåùü, íî íå ïàíàöåÿ.
À âîîáùå î ñðàæåíèÿõ íà íî÷íûõ
êàðòàõ ñàìè ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò
òàê, ÷òî ïîíåâîëå çàðàæàåøüñÿ èõ
âîñòîðãîì. Îñòàåòñÿ ëèøü íåìíîãî
ïîäîæäàòü.
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ÎÁÇÎÐ ÊÊÀÐÒÛ ××ÅÐÅÇ ÏÏÐÈÁÎÐ
ÍÎ×ÍÎÃÎ ÂÂÈÄÅÍÈß.


