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AULTRNG 1: O1€ SIEDLUNG DER menschen Ihre erste Aufgabe besteht daripsdfe Ruinen zu Schlietlich erreichen Ske elnen Sumpl. der sich
verlassen. Gehen Sie al Richtung Osten, am sGdlichen Ende des Seeufers In ostlicher
SPIEL ZOMENR UNNEN Am Ausgang der Ry stolien Sie auf einige  Richtung orstreckt. Da Sie den Sumpl nicht
Menschen, di fiich vor thnen in stdlicher  durchqueren kdnnen, folgen Sie dem Flusslauf
Richtung dav jufen. Folgen Ste thnen und Sic  nach Norden bis zu einer Furt. Auf dem Weg
werden schon bald von einem Wolf angegriffen.  dorthin begegnen thnen neben den Gblichen
Nachdem Sie ampl besiegt haben,  Wildschw und Kroten susitzlich einige
unlersuchen Sie seine ste und Sie finden L La Sie sich einfach nicht auf zu viele
den Wolfspelz, Ihren ersten Quest-Gegenstand er gleichzeitig ein und Sie
Da dies cinc Einfahrungsmission ist, dient der  unbeschadet dic Furt erreichen. Uber die s
Wolfspelz k beson
ist lediglich als Ubung gedacht.

n Zweck. sondern  Furt konnen Sie d

Vergessen Sic nicht, sich nach dem Kampf zu
heilen und einen Moment stehen zu bleiben, um
Thre Ausdover wieder aufzufrischen

Abb. 2-3: Die Furt Uber dem Fu

Kurz darauf begegnen Sie einem Oger; der dic
Bracke Gber den nichst
Karte 1-1: Ruinen Ably; 2 The Cregner, ein Woll Kommen Sie ihm auf kel

Ske erwachen inmitten.ciner alten, verfallenen Ruine an einem [hnen unbekannten Ort. Sie stehen Cehen Sie waiter nach Suden, bls Sie auf thren  an der 7eit_the
= auf und schauen sich erst elnmal um. Da niemand in einer seltsamen und gefdhrlichen Welt auf sich nichsten Gegner treffen. Diesmal handelt cs sich g8 .
— allein gestellt Gberleben kann, beschlicBien Sie, eine von Menschen bewohnte Siedlung zu finden. um ein Wildschwein, das Sie ebenfulls, wie den vo|
> Wolf, umgehend sus dem Weg schaffen. The
fahrt weiter in sudlicher Richtung entlang
DINweLs des Ufers cines Sees. Hier lavern neben weiterg T Kampf 2 stellen. Es tst hoffungs
Dics ist Ihre erst Wildschweinen eine Mengg, e los. cr st einfach zu stark fir Sie. Kriechen Sie bis
s dient, Sie mit d Denken Sig Toten frotz hrer gerin- - aum Ende der Brucke, bevor Sie wieder aufste
Spiels und d Tolie gefibrliche: Cegner sind. Sie sind ~ hen. um sicher 2u gehen. dass der Oger Sie wirk
auBerordentlich schnell und konnen Ihnen aus  lich nicht bemerkt
ciniger Entfernung ernsthaften Schader .
m Grunde w Nehmen Sie sich auf dem Wey entlang
Sic von Zei et mi Ufets immer cien Gegner nach dem ane
wichli ; " wor und laufen Sle nicht blindlings in die Fane
Informatione U der wilden Tiem

oten Tutonal-Fe

den Einstieg erleichtern
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Software und Dokumentation

© 2000 Nival Interactive, © 2000 Ravensburger Interactive Media GmbH

Mit dem Kauf von «Evil Islands» ™

verpflichten Sie sich die Software und die Dokumentation

nicht zu kopieren, ohne vorher die schriftliche
Genehmigung der Ravensburger Interactive Media GmbH

eingeholt zu haben.
Alle Rechte vorbehalten - keine unerlaubte Vervielfiltigung, Vermictung,
Verinderung oder 6ffentliche Auffihrung.
Hergestellt in der Bundesrepublik Deutschland.

Microsoft, Windows, Windows 95 und Windows 98 sind eingetragene Marken der Microsoft Inc.

Alle anderen Firmen- und/oder Produktnamen sind Marken
und/oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen Eigentimer.
© 2000 Nival Interactive
© 2000 Ravensburger Interactive Media GmbH
Fishtank Interactive ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Ravensburger Interactive Media GmbH

Veroffentlichung und Vertrieb durch Ravensburger Interactive Media GmbH
Ravensburger Interactive Media GmbH
Postfach 1860
88188 Ravensburg
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' Archivoummer # 732-222-0:49

EMORANDUM BEZUGLICH DER INSEL GIPATH,
ALLGEMEIN ALS «TOTES LAND» BEZEICHNET

Mégc dic Herrschaft des Gottlichen Imperators Nezeb niemals enden!

Mage der Glanz des Unsterblichen Khadaganianischen Imperiums niemals verblassen!

Auf Befehl des Glorreichen Zweiten Vorsitzenden der Kanzlei, habe ich, der unwiirdige leitende
Archivar mit der personlichen Identifikationsnummer Neunundvierzig, der die gerechte dreijihrige
Strafe wegen Verstofies gegen Paragraph 208 der Ordnung fir Kanzleioperationen (falscher Gebrauch
von Abkirzungen im Hinblick auf Dienstgrade bis zum Leutnant der Wache inklusive) abbifit,
folgendes Memorandum beziglich der Insel «Gipath» (allgemein als «Totes Land> bezeichnet)
zusammengestellt.

Abschnitt Eins: Einfihrung

. Nach derzeitigem Stand der Wissenschaft ist unsere Welt vor 768 Jahren in mehrere voneinander
isolierte Inseln zersplittert. Fiir cin Fortbestehen der Inseln ist es unabdingbar, dass sich auf den
einzelnen Inscln jeweils ein GroBmagier aufhilt, der sicherstellt, dass sich die Insel nicht auflost
und einfach verschwindet. Jede Insel kann fir einen gewissen Zeitraum auch ohne die
Unterstitzung existieren (siche auch: Offizieller Bericht iiber die Untersuchung des Todes des
GroBmagiers Urd auf der Insel Yazes, Querverweis «Zorn der Magier 2»). Allerdings ist dieser
Zeitraum schr kurz.

Trotz allem gibt es Inseln, auf denen sich kein Beweis fiir die Existenz eines Grofimagiers findet.
Nach allgemeiner Ansicht, die von den leitenden Staatsorganen genchmigt ist, befinden sich dort
chenfalls Grofimagier, die aber aus irgendeinem Grund in keinerlei Weise direkt in Erscheinung
treten.

In der Mehrzahl der Fille gehéren diese Inseln keinem Staat an, da sie vollkommen wertlos sind.
Eine Reise dorthin wire Verschwendung wertvoller Ressourcen und die Errichtung cines
permanenten Portals kommt erst recht nicht in Frage.

Abschnitt Zwei: Allgemeine Informationen iber dic Insel «Gipath»

l.  Auf Befehl des Gottlichen Imperators (moge Seine Herrschaft niemals enden) wurde im Jahre 546
cine Expedition nach Gipath ausgesandt. Die Kernpunkte ihres Berichtes werden im Folgenden
zusammengefasst.

Die Insel Gipath ist cin exzellentes Beispicl fir eine vollkommen wertlose Inscl. Ein Grofteil
seiner Landmasse wird von Bergen bedeckt und die wenigen Ebenen sind unfruchtbar. Man stiefs
auf keinerlei Erze oder Edelsteine. Gipath wird von aggressiven Ork-, Goblin- und
Echsenstimmen bewohnt. Es gibt auch eine kleine Siedlung mit menschlichen Bewohnern, deren
primitive Kultur aber darauf schlieBen lisst, dass esgich um Nachfahren der abscheulichen
Caniancr handelt, die keinerlei Beachtung verdienen)

Eine Besonderheit von Gipath sind dic unzihligen Ruinen und verfallenen Bauwerke, die darauf
schliefien lassen, dass es dort vor langer Zeit eine hochentwickelte Zivilisation gegeben hat, die
aber bereits vor der Zersplitterung der Welt untergegangen sein muss. Diese Ruinen sind fiir private
Sammler von Artefakten sicherlich interessant, aber die Kosten fir cine Expedition nach Gipath
sind selbst fiir wohlhabende Sammler unerschwinglich.

Es gibt eine Vielzahl von Sagen und Legenden iiber Gipath, die aber aufgrund ihrer Linge und
Komplexitit keinen Eingang in dieses Memorandum finden konnen. (Siche auch die Sammlung
mit dem Titel «Gipath in Sagen und Mirchen», Querverweis «A3»).

Abschnitt Drei: Schlusswort

L. Dic Insel Gipath kann jederzeit vom Unsterblichen Khadaganianischen Imperium besetzt und
anncktiert werden.

2. Zu diesem Zeitpunkt gibt es aber keinen Grund dazu.

3. Der Name «Totes Land> beschreibt genau die wichtigsten Eigenschaften von Gipath.

Mége der Glanz des Unsterblichen Khadaganianischen Imperiums niemals verblassen!
Dieses Dokument wurde von dem entehrten leitenden Archivar mit der personlichen
Identifikationsnummer Neunundvierzig zusammengestellt.

Resolution

Von: Erster Vorsitzender der Kanzlei

An: Zweiter Vorsitzender der Kanzlei

Dummkopf! Hatte ich mich nicht eindeutig ausgedrickt? Dieses Memorandum sollte in aller
Heimlichkeit vorbereitet werden! Und Ihr gebt diesen Auftrag an einen entehrten Kanzleidiener
weiter! Noch so cin Fehltritt und Thr werdet selbst mit Eurer personlichen Identifikationsnummer
anstelle Eures Ranges unterzeichnen!!!

Befehle:

I Alle Informationen iiber Gipath sind ab sofort als STRENG GEHEIM zu betrachten! Ich will,
dass die Bevélkerung im gesamten Imperium innerhalb von zwei Tagen alles iiber diese Insel
vergessen hat! Mich interessiert nicht, wie Ihr das erreicht - stellt nur sicher, dass es tatsichlich
eintrifft.

Verstirkt die Wachen in der Nihe des Objektes «Portal». Treibt die Arbeiten am dritten
Verteidigungsring voran.

Bereitet eine Anfrage zu meiner Unterzeichnung vor, in der ich die Staatsspione frage, was die
Canianer iiber Gipath wissen.

Begnadigt den leitenden Archivar mit der personlichen Identifikationsnummer Ncunundvicrzig,
lasst ihn beférdern und sorgt dann fiir einen bedauerlichen Unfall.

Und noch etwas — Ich entsinne mich, dass Ihr in Eurer Kanzlei Arbeit fiir Euren Neffen gefunden habt.
Er war doch dieser Kerl mit einer Halbglatze und Brille, nicht wahr? Seine Arbeit ist wirklich

ithn morgen zu mir... y
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beeindruckend. Ich finde, ich sollte ihm eine Méglichkeit geben zu zeigen, was in ihm steckt. S_g:hidgj,‘
A i
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Systemanforderungen

Minimalkonfiguration:

Windows" 95/98/2000

Pentium® 11 233 MHz

64 MB RAM

DirectX® 7.0 kompatible Sound- und
Grafikkarte

(Direct3D” kompatibel, 8 MB RAM)
4-fach CD-ROM-Laufwerk

Verpackungsinhalt

Handbuch
2 CD-ROM
Registrierkarte

PCDash 2 - Karte

Installation und Vorbercitung

Legen Sie dic CD1 in Ihr CD-ROM-Laufwerk.
Sollte diec Autostart-Funktion von Windows auf
Ihrem System aktiviert sein, wird das
Installations-programm automatisch aufgerufen.
Ist diese Funktion deaktiviert, miissen Sic die
Datei Autorun.exe im Stammverzeichnis von

CDI auvfrufen.

Installation

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um
das Programm zu installicren. Nacl!dcm die erforder-
lichen Dateien auf Ihre Festplatte kopiert wurden,
iiberpriift das Installationsprogramm, welche Version
von DirectX Sie verwenden. Ist eine iltere Version
als DirectX 7.0 installiert, schligt das Programm die
Aktualisicrung vor. Alternativ kénnen Sie DirectX
auch manuvell aus dem Ordner \DirectX auf CDI
installieren. Danach priift das Installationsprogramm
Ihre Hardware-Ressourcen und passt entsprechend die

Empfohlene Konfiguration:

Windows"” 95/98/2000

Pentium® 111 450 MHz

128 MB RAM

DirectX® 7.0 kompatible Sound- und
Grafikkarte

(AGP. Direct3D” kompatibel, 2MB RAM)
32x CD-ROM-Laufwerk

Grafikoptionen an.

Im letzten Schritt legt das Programm im Startmeni
cine Programmgruppe «Evil Islands» an. Dort
befinden sich die Verkniipfungen mit dem
Startprogramm von «Evil Islands», mit ciner
Textdatei, die aktuelle Informationen enthilt
(Readme.txt), und mit dem Deinstallationspro-
gramm. AuBerdem finden Sie dort einen Link zur
«Evil Islands»-Website.

Deinstallation

Klicken Sie im Startmenii in der Programmgruppe
«Evil Islands» die Verkniipfung Deinstallation an, um
das entsprechende Programm aufzurufen.

S —
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Starten ﬁcs Spicls

Nach der Installation kénnen Sie das Spicl starten, indem Sie die CD2 in Ihr CD-ROM-Laufwerk einlegen
und auf dem Desktop oder in der Programmgruppe «Evil Islands» auf «Evil Islands» klicken. Klicken Sie

anschlicBend auf «Spielen» im Autostartmeni.

Spiclen Startet das Spiel.

Optionen Verindern der vorgegebenen Grafikeinstellungen
(wihrend des Spiels nicht verfigbar).

Readme Informationen iiber Anderungen am Spiel, dic in diesem Handbuch noch
nicht enthalten sind, Hardwarekompatibilitit und mégliche Probleme
bei der Installation.s

Webseite «Evil Islands» Webseite mit zusitzlichen Informationen iber das Spicl

Deinstallieren  Entfernt «Evil Islands» von Ihrem Computer.

Zurick Autostart-Meni verlassen.

P ——— .
3 Optionen :

Auf diesem Bildschirm kénnen Sie die vorgege-
benen Grafikeinstellungen indern. Von den
Einstellungen hingt die Bildqualitit, aber auch die
Geschwindigkeit des Spiels ab (Sie sollten sich also
klar dariiber sein, was Sie mit den Anderungen
erreichen wollen). Mit «Automatische Erkennung»
kénnen Sie die fir Ihren Computer empfohlenen
Einstellungen ermitteln lassen und anschliefend
iibernehmen oder nach Belieben indern.

Grafik

Hier konnen Sie den Standard-Grafiktreiber
auswihlen. Wenn auf Threm System mehrere Grafik
treiber installiert sind, legen Sie mit dieser Option
fest, welchen das Spiel verwenden soll.

Hinweis: Das Spiel verwendet Grafiktreiber nur iber

Uplmnen B
Grafik
Wivae Arzoigetieiber
| |1024x768x32 =l
| I Molbild Filtering Trilinear v
| ¥ Mipmapping
leucht 4 2 Hoch -
| Ditharing Beleuchtungsfrequen:
I Grafik strecken Gelande-Qualitat Mittel -
'F‘zig:::’angngel Texsturen-Qualitat Hach -

™ Sichere Soundeinstellung

Automatische Erkennung

die Direct3D-Schnittstelle; API Glide oder OpenGL
werden nicht unterstitzt.

Im Menipunkt darunter konnen Sie einen Grafik-
modous fiir das Spicl auswihlen. Wir empfehlen
mindestens 800 x 600 x 16 (der erste Wert gibt die
Anzahl der vertikal dargestellten Pixel, der zweite

0K | Abbieghen |

=SNG 2 =
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die der horizontal dargestellten Pixel und der dritte
Wert gibt die Zahl der Farbbits pro Pixel an). Falls
Sie cine schr langsame Grafikkarte verwenden,

konnen Sie das Spiel auch mit einer Auflésung von

640x480 starten.

Vollbild

Wenn dieses Kastchen markiert ist, liuft das Spicl
automatisch als Vollbild-Anwendung. Ist das
Kistchen deaktiviert, startet das Spiel in einem
Fenster (wird nicht von allen Grafiktreibern
umcrstinzt).

Mipmapping

Wenn die Option aktiviert ist, werden Oberflichen
im Spiel realer strukturiert - wofiir allerdings auch
mehr Speicher benotigt wird. Ist die Option
deaktiviert, erscheinen alle Oberflichen in der
gleichen Struktur. Dabei kann es zu einem gele-
gentlichen Flackern kommen.

Dithering

Mit diesem Kistchen aktivieren Sie den Dithering-
Modus. Durch Dithering wird die Bildqualitit im 16-
bit Farbmodus verbessert. Allerdings leidet die
Spielgeschwindigkeit ein wenig darunter.

Grafik strecken

Mit dieser Option werden Videoclips im
Vollbildmodus abgespiclt. Bei einigen Grafikkarten
kann dies allerdings zu einer stark verlangsamten

Wiedergabe fiihren.
FPS-unabhingiger Mauszeiger

Sorgt fiir flissigere Mauszeigerbewegungen. Dies
beeintrichtigt allerdings unter Windows 9x die
Wiedergabe von Videos.

Filtering

Dic Option «Punkt> bictet eine hohe
Darstellungsgeschwindigkeit bei etwas niedrigerer
Grafikqualitit, wihrend iiber die Option «Trilinear»
cine optimale Grafikqualitit auf Kosten der
Spielgeschwindigkeit erreicht wird. Die Option
«Bilinear» stellt cinen Kompromiss zwischen diesen

beiden Optionen dar.

Beleuchtungsfrequenz

Mit dieser Option wihlen Sie aus, wie oft die
Beleuchtung statischer Objekte neu berechnet werden
soll. Bei ciner hohen Frequenz ist das Bild
realistischer als bei einer niedrigen. Eine niedrige
Frequenz bedeutet allerdings maximale Geschwin-
digkeit. Einen guten Kompromiss erreichen Sie mit
einer mittleren Frequenz.

—

Gelinde-Qualitit
Hier kénnen Sie einstellen, wie detailliert das
Gelinde dargestellt wird. Mit einem hohen Wert
wird die beste Bildqualitit erreicht, mit einem
niedrigen die hochste Geschwindigkeit. Einen guten
Kompromiss erreichen Sie mit einem mittleren Wert.

Texturen-Qualitit

Uber diese Option konnen Sie wihlen, wie detailliert
die Struktur von Oberflichen wiedergegeben werden
soll. Mit einem hohen Wert wird die beste Bild-
qualitit erreicht, mit einem niedrigen wird am
wenigsten Grafikspeicher verbraucht. Einen guten
Kompromiss erreichen Sie mit einem mittleren Wert.

Sichere Soundeinstellung

Aktivieren Sie dieses Kistchen, um andere als die
vorgegebenen Klangkomponenten zu verwenden. Da
diese Option zusitzlich den Prozessor belastet, wird
empfohlen, sie nur bei wirklich schlechter
Klangwiedergabe einzusetzen.

Eventuell auftretende technische Probleme

Grafik

Grafikkarten vom Typ Voodoo I und Il werden nicht
unterstiitzt. Grafikkarten, die auf dem Intel 1740
Chip basieren werden ebenfalls nicht unterstitzt, da
fiir diese Karten bisher keine DirectX 7.0-Treiber
existieren. Wenn Sie eine dieser Karten verwenden,
wenden Sie sich bitte an den Hersteller Ihrer
Grafikkarte wegen eines DirectX 7.0-Treibers.

Sound

Falls Sie einen Creative Sound Blaster Live!
verwenden, sollten Sie im Autostart-Menii die
Option «Sichere Soundeinstellung» verwenden.

Maus

Bei der Verwendung von Herstellertreibern fiir
Miuse mit Mausrad kann es zu Problemen beim
Zoomen der Kamera kommen. In diesem Fall sollten
Sie den Maustreiber vor dem Start von «Evil
Islands» deinstallieren. Windows 98/2000 greift dann

auf den systemeigenen Treiber zu.

Neues Spicl
Spicl laden

Multiplayer

Optionen

Credits
Zurick
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NEUES SPIEL
SPIEL LADEN
Mlll“”l’; A;Hu
OPTIONEN
CREDITS

Zunticx

Nach dem Start des Spicls erscheint das Hauptmeni

mit den folgenden Schaltflichen:

Zeigt dic Einfihrung an und beginnt ein neues Spicl.

Lidt cin zuvor gespeichertes Spicl. Nach dem Anklicken der Schalt-
fliche erscheint eine Liste, in der Sie das gewinschte Spiel auswihlen

konnen.

Startet cin Multiplayer-Spiel. Nach dem Anklicken der Schaltfliche
konnen Sie an einem bereits laufenden Multiplayer-Spiel teilnechmen
oder cin neues beginnen. Mehr dazu finden Sie im Kapitel

«Multiplayer-Spiel>».

Offnet das Optionsmeni, in dem Sie z. B. Kurztasten zuweisen oder
Einstellungen indern konnen. Mehr dazu finden Sie im nichsten Kapitel.

)

Zeigt dic Credits an.

Das Spicl wird beendet und Sie kehren zu Windows zuriick.
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OPTIONEN

Grafik

Grafik Charakterschatten
Sound Objektschatten
Empfindlichkeit Baumschatten
Spiel
Auswahl Blut zeigen
Steuerung Fubspuren anzeigen
Kamera
Objekte
Zauberspriiche
Kampt
Fenster Helligkeit
Kontrast

Gamma

l 'bcr diesen Bildschirm kénnen Sie eine Vielzahl
von Einstellungen verindern. Dies kann auf drei
verschiedene Arten geschehen:

Schieberegler stellen variable Werte ein. Sie kénnen
den Regler entweder mit der Maus verschieben oder
auf die beiden Schaltflichen an den Enden des
Balkens klicken. Steht der Regler ganz links, ist der
Wert auf Minimum gesetzt. Steht er ganz rechts, ist
der Wert auf Maximum gesetzt.

Schalter konnen auf «An>» oder «Aus» stehen. Sie
verindern die Einstellung, indem Sie die
entsprechende Zeile markieren und <Eingabe>
driicken oder darauf doppelklicken.

Im Bereich Kurztasten des Optionsmeniis kénnen
Sie Funktionen bestimmten Kurztasten zuordnen und
bereits bestehende Zuordnungen indern. Hierzu

Markierung Charakterauswahl

Animierte Schadensanzeige

miissen Sie dic entsprechende Zeile markieren, dann
<Eingabe> driicken (die Markicrung wird rot) und
anschliefend die gewiinschte Taste. In der Zeile wird
dann die neue Zuordnung angezeigt. Beachten Sie,
dass damit die bereits vorhandene Zuordnung der
Taste geloscht wird.

Hinweis: Da die meisten Funktionen bereits
zugeordnet sind, bezicht sich dieses Handbuch auf die
vorgegebene Tastaturbelegung.

Wenn Sic mit dem Mauszeiger auf cinen Meniipunkt
zeigen, erscheint ein Tipp im Kontextfenster unter
dem Mauszeiger.

Grafik

Hier konnen Sie die Anzeige von Schatten und
anderen Effekten aktivieren/deaktivieren sowie
Helligkeit, Kontrast und Gammakorrektur regeln
(Letztere allerdings nicht im Fenstermodus).

Sound

Ihnen stehen drei verschiedene Lautstirkeregler zur
Verfiigung: Fir dic Spielgeriusche, fir die
Hintergrundmusik und fir die Dialoge.

Empfindlichkeit

Damit lasst sich die Empfindlichkeit von Tastatur
und Maus in den verschiedenen Spielmodi verindern
und dic Verzégerung fiir das Erscheinen der Tipps
regeln.

Spicl

Hier konnen Sie die Tastaturbelegungen der

allgemeinen Steuerung oder die Modi fir Hilfetexte,

Schnellspeicherung und «Inventar»-Filter indern.

Auswahl
Mit dieser Option kénnen Sie die Kurztasten fiir die
Charakterauswahl zuweisen.

=T

Nachdcm Sie im Hauptmenii die Schaltfliche
«Neues Spiel» angeklickt haben, wird der
Vorspann gezeigt und anschlicBend ein neues Spicl

gestartet. Um den Einstieg in das Spiel zu erleichtern,

startet ein neues Spiel immer im Hilfemodus.

Einfiihrung

Anfangs wird das Spiel von Zeit zu Zeit angehalten
und ein Hilfebildschirm der Spieleinfiihrung
cingeblendet. Diese sollen Ihnen
helfen, in Grundziigen die
Oberfliche, die Steuerung und die
Spielsituation zu verstehen. Mit
<H> lasst sich zudem jederzeit der
letzte Hilfebildschirm wieder
aufrufen.

Die Hilfen behandeln normalerweise
jeweils ein einzelnes Thema und kénnen
aus mehreren Seiten bestehen. Die
Kopfzeile gibt das allgemeine Thema, die

S N\ <

Neues Sgicl Wé;

Steucrung
Hier konnen Sie Kurztasten fiir die
Charaktersteuerung zuweisen.

Kamera
Unter dieser Option finden Sie die Einstellungen fiir
Kameraperspektive und -bewegung.

Objekte

Uber diese Option konnen Sie Kurztasten fir die
Benutzung von Waffen und speziellen Gegenstinden
zuweisen.

Zauberspriiche
Hier konnen Sie Kurztasten fir die Auswahl und
Benutzung von Zaubern zuweisen.

Kampf
Hier lassen sich Kurztasten fir gezielte Angriffe
zuweisen.

Fenster

Uber diesen Meniipunkt konnen Sie Kurztasten fiir
die Verwaltung von Spiclansichten in verschiedenen
Fenstern zuweisen.

[/,

Unterthemen, das aktuelle Thema und die Gesamt-
zahl der Seiten an. Im unteren Teil des Hilfebild-
schirms befinden sich Schaltflichen, mit denen Sie
auf andere Hilfebildschirme wechseln oder die Hilfe
verlassen konnen. Wihrend die Hilfebildschirme
angezeigt werden, befindet sich das Spiel im Pause-

Modus.
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