
#
2(
59
), 
ßÍ

ÂÀ
ÐÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

ONLINE
Àí äðåé Ìà õî âè êî â à.ê.à -Vampire-

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ022

àê áû íè áû ëà õî ðî øà èã ðà, îíà ðà íî èëè
ïîç äíî íà äîåñò. È Àë ëî äû çäåñü íå èñ êëþ -
÷å íèå — òàê ñëó ÷è ëîñü ñ Ïå ÷àòüþ Òàé íû è
ñ Ïî âå ëè òå ëåì Äóø. Îäè íî÷ íûå ìèñ ñèè
ïðî õî äÿò ñÿ çà ñ÷è òàí íûå íå äå ëè. Ñ÷àñ òëè -
âûå îá ëà äà òå ëè ëî êàëü íûõ ñå òåé è ìî äå -

ìîâ ìî ãóò ïðîä ëèòü íàñ ëàæ äå íèå, èã ðàÿ ìåæ äó ñî áîé
íà ìóëü òèï ëå éåð íûõ êàð òàõ. Íî ðà íî èëè ïîç äíî íàñ òó -
ïàåò ìî ìåíò, êîã äà âñå óã ëû îá ëà çè ëè ïî ñòî ðàç, è õî -
÷åò ñÿ ÷å ãî-òî íî âî ãî, íåèç âå äàí íî ãî.
“Êàæ äûé ãåé ìåð — êóç íåö ñâîå ãî ñ÷àñ òüÿ” — äëÿ Àë ëî -
äîâ ýòî ïå ðå âî äèò ñÿ òàê: áå ðè â ðó êè Íè âà ëîâ ñêèé ðå -
äàê òîð êàðò è ðè ñóé âñå, ÷òî õî ÷åøü. Îä íà òîëü êî ïðîá -
ëå ìà — ðå äàê òî ðîì íà äî åùå íàó ÷èòü ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ.
Êî íå÷ íî, åñ òü âñòðîåí íàÿ ïîä ñêàç êà, íî äëÿ ñîç äà íèÿ
êà ÷åñ òâåí íîé êàð òû ýòî ãî ÿâ íî ìà ëî. Íà ïåð âûõ ïî ðàõ
âñåã äà íàé äóò ñÿ ìå ëî ÷è, èç-çà êî òî ðûõ êàð òà èëè âîîá -
ùå íå çà ðà áî òàåò, èëè áó äåò âåñ òè ñå áÿ íå òàê, êàê õî -
òå ëîñü áû. Ðè ñî âà íèå õî ðî øåé êàð òû — äî âîëü íî òðó -
äîåì êèé ïðî öåññ, òåì áî ëåå ÷òî ðå äàê òîð ïðå äîñ òàâ -
ëÿåò ìè íè ìóì ôóí êöèé. Êàê ïðà âè ëî, ó áîëü øèí ñòâà
ïîëü çî âà òå ëåé íå õâà òàåò òåð ïå íèÿ ñ íèì ðà çîá ðàòü ñÿ.
Ïî ìî÷ü áå äå ìî æåò õî ðî øèé ñàéò ïî èã ðå, íàï ðè ìåð,
Âñå ëåí íàÿ Àë ëî äîâ [DnD] WildMaN’a (http://www.allods.
games.ru) è íà áîð îñî áûõ Óòè ëèò, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ
êàê äëÿ äè çàé íå ðîâ, òàê è äëÿ ïðîñ òûõ èã ðî êîâ. Î íåì
è ïîé äåò ðå÷ü íè æå.
amet10r.zip — Map Editing Tools v.1.0 (light edition,
Win9x/NT) — ìîù íûé èí ñòðó ìåíò ðå äàê òè ðî âà íèÿ êàðò
ê èã ðå “Àë ëî äû-2: Ïî âå ëè òåëü Äóø” ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ
èñ ïîëü çî âà íèÿ ñîâ ìåñ òíî ñ Ðå äàê òî ðîì Êàðò è ïðå äîñ -
òàâ ëÿåò äî ïîë íè òåëü íûå âîç ìîæ íîñ òè äëÿ áûñ òðî ãî

ñîç äà íèÿ âû ñî êî êà ÷åñ òâåí íûõ èã ðî âûõ
ëàí äøàô òîâ. Ïðåæ äå âñå ãî, ýòî — àâ òî ìà -
òè ÷åñ êàÿ ãå íå ðà öèÿ ëå ñîâ è çà äà íèå ðåëüå -
ôà êàð òû. Êî ìàíä ðàñ ñòà íîâ êè ìîí ñòðîâ
ïî÷ òè íåò, èáî ýòî íå òà âåùü, êî òî ðóþ
ìîæ íî äî âå ðÿòü àâ òî ìà òè êå. Â îá ëåã ÷åí -
íîì âà ðèàí òå — light edition — íå äîñ òóï íà
÷àñ òü ôóí êöèé ïîë íî ãî âà ðèàí òà. Äëÿ ðà -
áî òû ñ ïðî äóê òîì — ñêî ïè ðî âàòü ôàé ëû èç
àð õè âà â êà òà ëîã èã ðû èëè â îò äåëü íûé êà -
òà ëîã. Â êîì ïëåêò, ïî ìè ìî èñ ïîë íÿå ìî ãî

ìî äó ëÿ, âõî äèò ôàéë ñïðàâ êè è äå ìî-êàð òà ñëîæ íîñ òè
“Óæàñ!”, ñîç äàí íàÿ ñ ïî ìîùüþ ýòî ãî èí ñòðó ìåí òà.
Îñ íîâ íîå íåó äîá ñòâî, ñ êî òî ðûì ïðè äåò ñÿ ñìè ðèòü ñÿ
ïîëü çî âà òå ëÿì Map Editing To ols, — îí íå ïîç âî ëÿåò
ïðîñ ìàò ðè âàòü ñäå ëàí íûå èç ìå íå íèÿ. Ïîýòî ìó ïîñ ëå
êàæ äîé êî ìàí äû ïðè õî äèò ñÿ çà íî âî îò êðû âàòü êàð òó â
ðå äàê òî ðå, ÷òî áû óâè äåòü ðå çóëü òàò.
Ðà áî òà ñ Map Editing Tools ïðîñ òà. Çà ïóñ òèâ ïðîã ðàì ìó,
âû óâè äè òå ãëàâ íîå îê íî, â êî òî ðîì åñ òü ìå íþ êî ìàíä
è ïî ëÿ äëÿ ââî äà ïà ðà ìåò ðîâ: îò íèõ çà âè ñèò, âî ÷òî
ïðåâ ðà òèò ñÿ âà øà êàð òà. Çäåñü æå äâà ñïèñ êà äå ðåâüåâ
è ïðî ÷èõ îáúåê òîâ, ïðè ìå íÿå ìûõ â èã ðå (Objects). Èõ
ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü â ëþ áîì êî ëè ÷åñ òâå. Ñïè ñîê
ñëå âà (REMOVE / CHANGE FROM) îò âå ÷àåò çà óäà ëå íèå
îáúåê òîâ, à ñïè ñîê ñïðà âà (PLACE / CHANGE TO) — çà
èõ äî áàâ ëå íèå. Äî ïóñ òè ìû ëþ áûå êîì áè íà öèè. Åñ ëè,
íàï ðè ìåð, õî òè òå âñå åë êè íà êàð òå ïî ìå íÿòü íà êàê òó -
ñû è ïàëü ìû, íà äî â ëå âîì ñïèñ êå âûá ðàòü åë êè, à â
ïðà âîì — ñîîò âåò ñòâåí íî, êàê òó ñû è ïàëü ìû. Åñ ëè æå
ïå ðåñ òà íîâ êó òðå áóåò ñÿ ñäå ëàòü íå íà âñåé êàð òå, à íà
îò äåëü íîì ó÷àñ òêå, åãî êîîð äè íà òû ìîæ íî çà äàòü â ïî -
ëå Range. Åñ ëè è ýòî ãî ìà ëî, ïîï ðî áóé òå îò ìå òèòü îä -
íó èëè íåñ êîëü êî ïî çè öèé â ñïèñ êå Terrain — òîã äà èç -
ìå íå íèÿ êîñ íóò ñÿ òîëü êî äå ðåâüåâ, ñòîÿ ùèõ íà îï ðå äå -
ëåí íîì ëàí äøàô òå, íàï ðè ìåð, òîëü êî â ïóñ òû íå èëè
òîëü êî íà òðà âå. Åñ ëè ðå çóëü òàò íå ïîí ðà âèë ñÿ, îïå ðà -
öèþ ìîæ íî îò ìå íèòü êî ìàí äîé Undo. Áî ëåå ïîä ðîá íóþ
èí ôîð ìà öèþ î êî ìàí äàõ ìîæ íî íàé òè â ôàé ëå ïîä -
ñêàç êè, ìû æå ïðè âå äåì íå êî òî ðûå èç íèõ:

Ñåð­ÂÈÑ­íûåÊÎ ÌÀÍ ÄÛ:
Open— Äëÿ íà ÷à ëà íà äî âûá ðàòü êàð òó êî ìàí äîé Open
â ìå íþ File. Çà ìåòü òå, ÷òî êî ìàí äà íå çàã ðó æàåò ôàéë
â ïà ìÿòü, à ëèøü çà ïî ìè íàåò åãî ðàñ ïî ëî æå íèå íà äèñ -
êå. Íàñ òîÿ ùåå ÷òå íèå ïðîèñ õî äèò íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïå -
ðåä âû ïîë íå íèåì âûá ðàí íîé îïå ðà öèè. Ýòî äàåò âîç -

ìîæ íîñ òü ïðà âèòü êàð òó â ðå äàê òî ðå áåç íåîá õî äè ìîñ -
òè ïîâ òîð íîé çàã ðóç êè â Map Editing Tools.
Make RIP — Ñîõ ðà íèòü êàð òó â óðå çàí íîì âà ðèàí òå
(òîëü êî ëàí äøàôò ñ äå ðåâüÿ ìè) íà ïî äî áèå êëèåí òñêèõ
êàðò èç Ïå ÷à òè Òàé íû.
Verify map — Èùåò è óäà ëÿåò íåï ðà âèëü íûå îáúåê òû,
âû çû âàþ ùèå ñáîè — ïðè ïî ïûò êå ïðîñ ìîò ðåòü òà êóþ
êàð òó, ðå äàê òîð çàê ðû âàåò ñÿ ñ êðè òè ÷åñ êîé îøèá êîé. Â
äî ïîë íå íèå ïðî öå äó ðà òàê æå ñòè ðàåò âñå îáúåê òû, ðàñ -
ïî ëî æåí íûå çà ïðå äå ëà ìè ðà áî ÷åé îá ëàñ òè. Âçãëÿ íè òå
íà ïî ëå Range— ïðè çàã ðóç êå êàð òû òàì ïîÿâ ëÿþò ñÿ åå
ìàê ñè ìàëü íî äî ïóñ òè ìûå ðàç ìå ðû. Ïî ÷å ìó îíè èìåí íî
òà êèå? Òàê óæ óñ òðîå íà èã ðà, è â ÷àñ òíîñ òè ðå äàê òîð
êàðò îò Íè âà ëà — îí ðà áî òàåò â ïðå äå ëàõ ýòèõ ãðà íèö.
Ëå âûé âåð õíèé óãîë èìååò êîîð äè íà òû (8,8). Òå, êòî
óæå ðè ñî âàë êàð òû, çíàþò, ÷òî ïî êðàÿì ñó ùåñ òâóåò
“ìåð òâàÿ çî íà” øè ðè íîé â 8 êëå òîê, êó äà íåëü çÿ äîá -
ðàòü ñÿ ðå äàê òî ðîì, äà è ïåð ñî íà æåì â èã ðå òî æå, îä -
íà êî åå áû âàåò âèä íî. Ïî ïà äà íèå â ýòó çî íó îáúåê òîâ
èëè êóñ êîâ ëàí äøàô òà èã ðó íå ïîð òèò, íî èíîã äà ìî æåò
ñòðàí íî âûã ëÿ äåòü. Òå ÷åò, íàï ðè ìåð, ðå êà è íà ãðà íè -
öå êàð òû íè ñ òî ãî íè ñ ñå ãî âðå çàåò ñÿ â áå ðåã.
Ïðî âåð êà ìî æåò áûòü ïðè íó äè òåëü íî çà ïó ùå íà èç ìå -
íþ, íî ïðè âû áî ðå êàð òû êî ìàí äîé “Open” ïðîèç âî äèò -
ñÿ àâ òî ìà òè ÷åñ êè.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑËÀÍ ÄØÀÔ ÒÎÌ (Tiles):

Place Terrain — Çà ïîë íèòü îï ðå äå ëåí íûì ëàí äøàô òîì
ïðÿ ìîó ãîëü íûé ôðàã ìåíò êàð òû. (Àíà ëî ãè÷ íàÿ îï öèÿ
åñ òü â ðå äàê òî ðå îò Íè âà ëà, íî îíà ïîç âî ëÿåò ïðî äå ëû -
âàòü ýòî ñî âñåé êàð òîé ñðà çó). Ãðà íè öû âû áè ðàþò ñÿ â
ïî ëå Range. Ëàí äøàôò (òîëü êî îäèí) — â ñïèñ êå
Terrain.
Randomize Altitude — Ðàç íîîá ðà çèòü âû ñî òó. Íà ïî ìè -
íàåò àíà ëî ãè÷ íóþ ôóí êöèþ èç ðå äàê òî ðà êàðò, íî îá -
ëà äàåò ðàñ øè ðåí íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Êî ìàí äà ïðîèç -
âîëü íûì îá ðà çîì ìå íÿåò âû ñî òó ïî âåð õíîñ òè â ïðå äå -
ëàõ âû äå ëåí íî ãî ïðÿ ìîó ãîëü íè êà. Ãðà íè öû ïðÿ ìîó -

àë­ëî­äû—ÏÎË ÍÀßðåà­íÈ­ìà­öÈß

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

K

Âîç­Âðà­ùå­íÈåÀÍÀ ÒÎ ÌÈ×ÊÈ
Ó ìíî ãèõ “ïåí ñèî íå ðîâ” ÑÈ, ðå ãó ëÿð íî ÷è òàþ ùèõ Online, åùå ñâå æè âîñ ïî ìè íà íèÿ î çà áàâ íîé ñå ðèè îá çî ðîâ ïîä îá ùåé øàï êîé “Àíà òî ìè÷ êà”. Òóò îïè ñû âà ëè ðàç ëè÷ íûå èã -
ðî âûå ïðîã ðàì ìû, óòè ëè òû, ïðè ìî÷ êè, êîä-ìà øè íû, òî åñ òü âñå òî èã ðî âîå ÏÎ, êî òî ðîå ïîëü çî âà òå ëè ìîã ëè íàé òè âî Âñå ìèð íîé Ïàó òè íå.
Ïðîø¸ë ãîä ñ ïåð âî ãî âû ïóñ êà Àíà òî ìè÷ êè (äå êàá ðü’98) è îêî ëî ïî ëó ãî äà ïîñ ëå âû õî äà ïîñ ëåä íå ãî îá çî ðà ýòîé ñå ðèè. Ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå, ïðèç íàåì: îá çî ðû øëè “íà óðà”,
è íå áû ëî îáúåê òèâ íûõ ïðè ÷èí èõ ïðå ðû âàòü, íî íè÷ òî íå âå÷ íî ïîä ëó íîþ, è ê ìî ìåí òó ñìå íû äè çàé íà æóð íà ëà è ñàé òà “Ñòðà íû Èãð” â Èí òåð íåò ñòà ðàÿ Àíà òî ìè÷ êà òè õî
ñêîí ÷à ëàñü...
È âîò òå ïåðü “íî âîå ïî êî ëå íèå” àâ òî ðîâ Àíà òî ìè÷ êè, âå äî ìîå íåó òî ìè ìûì Âëà äè ìè ðîì Êàð ïî âûì, ðå øè ëî âûñ òó ïèòü â ðî ëè ðåà íè ìà òî ðîâ óò ðà ÷åí íîé áû ëî ñå ðèè.
×òî æå ïëà íè ðóåò ñÿ â íî âîé Àíà òî ìè÷ êå? Êàê è ðàíü øå, ðóá ðè êà çàé ìåò ñÿ ðàç áî ðîì èã ðî âûõ óòè ëèò, òîí êîñ òåé ìóëü òèï ëå éå ðà, ìû èñ ñëå äóåì ñî äåð æè ìîå ïî ïó ëÿð íûõ ñàé -
òîâ — ëþ áè òåëü ñêèõ è ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ — è ðàñ ñêà æåì ÷è òà òå ëÿì, ÷òî ïî ëåç íî ãî òàì ìîæ íî îòûñ êàòü è, ãëàâ íîå, ïðè ìå íèòü â ïîâ ñåä íåâ íîé èã ðî âîé æèç íè. Áå çóñ ëîâ íî, ñà -
ìûå ïî ëåç íûå ïðîã ðàì ìû âñåã äà íàé äóò ìåñ òî íà êîì ïàêò-äèñ êå ÑÈ.
À êà êî âà “ñâåð õçà äà ÷à” âîç ðîæ äàå ìî ãî ðàç äå ëà? Ïî ìè ìî ïðîñ òî ãî ðàñ øè ðå íèÿ êðó ãî çî ðà ãåé ìå ðîâ (èìåþ ùèõ è íå èìåþ ùèõ âû õîä â Èí òåð íåò), ìû õî òå ëè áû ïî ìî÷ü èì ïî -
äîëü øå ñîõ ðà íèòü èí âåñ òè öèè â êî ðîá êè ñ èã ðà ìè — è ïî ðîé âåñü ìà ñó ùåñ òâåí íûå — çà ñ÷åò ïðîä ëå íèÿ æèç íè ëþ áè ìûõ õè òîâ...
Äå ëî â òîì, ÷òî â Ñå òè ïîë íûì-ïîë íî ñîç äàí íûõ, íàé äåí íûõ, ïðè äó ìàí íûõ è ò.ï. èõ æå êîë ëå ãà ìè-ãåé ìå ðà ìè ïðîã ðàìì, ïðè ìî ÷åê, óòè ëèò, áåñ ïëàò íûõ ñåð âå ðîâ-ýìó ëÿ òî ðîâ,
áî òîâ, êîí âåð ñèé è òðþ êîâ, êî òî ðûå íå òîëü êî óëó÷ øàþò èã ðî âîé ïðî öåññ èëè âíî ñÿò â íå ãî íåî áû÷ íûå îò òåí êè, íî èíîé ðàç è ïîë íîñ òüþ ìå íÿþò åãî! Äå ëàÿ, íàï ðè ìåð, ïëàò -
íóþ èã ðó — áåñ ïëàò íîé (ïîì íè òå “øàð äû” è UO ñåð âåð íà GameLand’å?), ìî äåð íè çè ðóÿ èã ðî âóþ âñå ëåí íóþ ïî ñîá ñòâåí íî ìó âêó ñó (öèêë ïðî StarCraft è Battle.net) èëè ðàçúÿñ -
íÿÿ ýòà ïû ìî äåð íè çà öèè ñó ïåð-õè òîâ (ýêñêëþ çèâ íàÿ òðè ëî ãèÿ “Ïîë íàÿ è îêîí ÷à òåëü íàÿ íàñ òðîé êà QII”)...
Â äî êà çà òåëü ñòâî ñåðüåç íîñ òè íà øèõ íà ìå ðå íèé ìû ïðåä ñòàâ ëÿåì îá çîð âå äó ùå ãî ïà òî ëî ãîà íà òî ìà Àí äðåÿ Ìà õî âè êî âà à.ê.à -Vampire-, êî òî ðûé ïî âå äàåò íàì, êàê ðåà íè ìè ðî -
âàòü ñòà ðûé õèò, èìåÿ äîñ òóï â Ñåòü. Îí îá ñó äèò âñå ïðå ëåñ òè ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ êàðò, ïî êà æåò íåñ êîëü êî ôî êó ñîâ ñ áà ëàí ñè ðîâ êîé ïåð ñî íà æåé è äà æå îò êðîåò, êàê áåç -
áî ëåç íåí íî ñìå íèòü èõ ïîë âî âñåì èç âåñ òíîé èã ðî âîé ñå ðèè “Àë ëî äû”.



Àí äðåé Ìà õî âè êî â à.ê.à -Vampire-

ãîëü íè êà îï ðå äå ëÿþò ñÿ ïà ðà ìåò ðà ìè Range, ëàí äøàôò
âû áè ðàåò ñÿ â ñïèñ êå Terrain. Äî ïóñ êàåò ñÿ çà äà âàòü íåñ -
êîëü êî òè ïîâ ïî âåð õíîñ òè îä íîâ ðå ìåí íî, ïðè ýòîì äî -
ðî ãè âñåã äà îñ òàþò ñÿ ðîâ íû ìè. Ýòî âàæ íî — èã ðî êàì
íå íðà âèò ñÿ ïîñ òîÿí íî ñêà êàòü ïî êî÷ êàì.
Place Special Tiles — Ðàç áðî ñàòü ïî ëàí äøàô òó ñïå -
öèàëü íûå ýëå ìåí òû — ëó æè, öâå òû, êî ðÿ ãè — â ïðå äå -
ëàõ âû äå ëåí íî ãî ïðÿ ìîó ãîëü íè êà. Ãðà íè öû ïðÿ ìîó -
ãîëü íè êà îï ðå äå ëÿþò ñÿ ïà ðà ìåò ðà ìè Range, ëàí äøàôò
âû áè ðàåò ñÿ â ñïèñ êå Terrain. Äîñ òóï íûå äëÿ äàí íîé
îïå ðà öèè ïî âåð õíîñ òè: ñracks, water, grass, flowers —
äðó ãèõ ñïå öèàëü íûõ ýëå ìåí òîâ ïðîñ òî íåò. Ïî âåðü òå,
ýòà ïðî öå äó ðà çäî ðî âî óê ðà øàåò êàð òó.
Slope— Çà äàòü íàê ëîí êàð òû â íàï ðàâ ëå íèè ñëå âà-íàï -
ðà âî, ñïðà âà-íà ëå âî, ñâåð õó-âíèç èëè ñíè çó-ââåðõ.
Ïëàâ íûé íàê ëîí íå î÷åíü çà ìå òåí íà ãëàç, íî ïî-ðàç -
íî ìó îò ðà æàåò ñÿ íà îá ëàñ òè âè äè ìîñ òè òåõ, êòî èäåò â
ãî ðó, è òåõ, êòî ñ íåå ñïóñ êàåò ñÿ.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑÎÁÚÅÊ ÒÀ ÌÈ(ObjecTs):

Place Objects — Ðàñ ñòà âèòü íà êàð òå îáúåê òû èç ñïèñ êà
PLACE / CHANGE TO (ñïðà âà). Òà êèì îá ðà çîì ìîæ íî
ñãå íå ðè ðî âàòü ëåñ ñ ïðîèç âîëü íûì íà áî ðîì äå ðåâüåâ.
Remove Objects — Óäà ëèòü îáúåê òû, îò ìå ÷åí íûå â
ñïèñ êå REMOVE / CHANGE FROM (ñëå âà).
Change Objects— Çà ìå íèòü îáúåê òû èç ñïèñ êà REMOVE
/ CHANGE FROM (ñëå âà) íà îáúåê òû èç ñïèñ êà PLACE /
CHANGE TO (ñïðà âà). Òàê êàê çà ìå íà ïðîèç âî äèò ñÿ ñëó -
÷àé íûì âû áî ðîì èç ïðåä ëî æåí íûõ âà ðèàí òîâ, ÷èñ ëî
âû äå ëåí íûõ îáúåê òîâ ñëå âà è ñïðà âà íå îáÿ çà òåëü íî
äîë æíî áûòü îäè íà êî âûì.
Generate Forest (Human/Druid/Tropic) — Íà ðè ñî âàòü íà
êàð òå ãî òî âûé ëåñ. Íà áîð äå ðåâüåâ ñîîò âåò ñòâóåò íàç -
âà íèþ. Íàï ðè ìåð, Tropic— òðî ïè ÷åñ êèé ëåñ, ñîñ òîèò èç
áàì áó êà, ïàëü ì, êàê òó ñîâ è ò.ï. ×òî áû òî÷ íåå ïå ðå äàòü
äóõ èã ðû, ñëå äóåò ïîì íèòü, ÷òî àë ëîä ßçåñ ðàç äå ëåí íà
÷å òû ðå ðå ãèî íà, êàæ äî ìó èç êî òî ðûõ ñîîò âåò ñòâóåò
ñâîé êëè ìàò è ñâîé íà áîð ðàñ òè òåëü íîñ òè. Ïîýòî ìó ïðè
ïðîåê òè ðî âà íèè êàð òû æå ëà òåëü íî çà ðà íåå îï ðå äå -
ëèòü, ê êà êîé ÷àñ òè àë ëî äà îíà îò íî ñèò ñÿ. Ðû öàð ñêèé è
íåê ðî ìàí òñêèé ðå ãèî íû, êàê ïðà âè ëî, çà ïîë íÿþò ñÿ ëå -
ñîì ëþ äåé (Human), äðóèä ñêèé — ëå ñîì äðóè äîâ (Dru -
id), îð êñêèé — ïóñ òû íåé è òðî ïè ÷åñ êèì ëå ñîì (Tropic).
Decorate (Beach/Mountains) — Óê ðà ñèòü áå ðåã èëè ãî ðû.
Ñòà ëî õî ðî øåé òðà äè öèåé ðàñ ñòàâ ëÿòü èâû âäîëü áå ðå -
ãîâ ðåê (Beach) èëè åë êè âîê ðóã ãîð (mountains), òàê ïî -
÷å ìó áû íå îá ëåã ÷èòü ýòîò ïðî öåññ? Îï öèÿ íå ðà áî òàåò,
åñ ëè íà êàð òå íåò ó÷àñ òêîâ ñ òðå áóå ìûì ëàí äøàô òîì.
Äëÿ âñåõ ýòèõ ôóí êöèé ìîæ íî çà äàòü ïëîò íîñ òü ðàñ ñòà -
íîâ êè (âñïëû âàþ ùåå ìå íþ Density), ãðà íè öû (ïà ðà ìåò -
ðû Range) è ëàí äøàôò (ñïè ñîê Terrain). Âî âðå ìÿ ðàñ -
ñòà íîâ êè íå ïðî âå ðÿåò ñÿ ïî ïà äà íèå îáúåê òîâ íà îä íó
êëåò êó ñ ìîí ñòðà ìè èëè çäà íèÿ ìè, ïîýòî ìó ìî ãóò âîç -
íèê íóòü ñëîæ íîñ òè ïðè ïå ðå äåë êå ñòà ðûõ êàðò. Â ýòîì
ñëó ÷àå âîñ ïîëü çóé òåñü êî ìàí äîé Kill Overlaps.
Kill Overlaps— Óá ðàòü ïå ðåê ðû âàþ ùèå ñÿ îáúåê òû. Åñ ëè
íà êëåò êå, çà íÿ òîé êà êèì-ëè áî ìîí ñòðîì, ñòîèò äå ðå âî,
îíî áó äåò óäà ëå íî. Ôóí êöèÿ äåé ñòâóåò íà âñþ êàð òó, íî
ìî æåò íå ðà áî òàòü ñ ìîí ñòðà ìè êðóï íåå îä íîé êëåò êè.
Kill Duplicate Objects— Óá ðàòü äóá ëè êà òû. Åñ ëè íà äâóõ
ñî ñåä íèõ ïî ãî ðè çîí òà ëè êëåò êàõ ñòîÿò îäè íà êî âûå
îáúåê òû, îäèí èç íèõ áó äåò óäà ëåí. Äå ðåâüÿ-äóá ëè êà -
òû îáû÷ íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ ïðè àâ òî ìà òè ÷åñ êîé ðàñ ñòà íîâ -
êå ëå ñà èëè ïðè åãî êî ïè ðî âà íèè è âûã ëÿ äÿò íååñ òåñ -
òâåí íî. Ôóí êöèÿ äåé ñòâóåò íà âñþ êàð òó.

Êî­ìàí­äûÐÀ ÁÎ ÒÛ
ÑÞÍÈ ÒÀ ÌÈ(UniTs):

Find Max Group — Ïî êà çàòü íî ìåð ïîñ ëåä íåé ãðóï ïû
þíè òîâ íà êàð òå. Îï öèÿ ïî ëåç íà ïðè ðàñ ñòà íîâ êå ìîí -
ñòðîâ, ÷òî áû îï ðå äå ëÿòü íå çà íÿ òûå íî ìå ðà ãðóïï.

Ìîí ñòðû â ïðå äå ëàõ îä íîé ãðóï ïû èìåþò îá -
ùóþ ëî ãè êó, îá ëàñ òü âè äè ìîñ òè è ïà ðà ìåò ðû re-
spawn’à (âîñ êðå øå íèÿ), ïîýòî ìó èõ íå ñëå äóåò
ðàñ ïî ëà ãàòü äà ëå êî äðóã îò äðó ãà. Îøèá êè ñ íî ìå ðà ìè
ãðóïï ìî ãóò ïðè âåñ òè ê ñíè æå íèþ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè
è íå âåð íî ìó ïî âå äå íèþ ìîí ñòðîâ. Âîîá ùå-òî, ñ÷åò ÷èê
ãðóïï ïðå äóñ ìîò ðåí â ðå äàê òî ðå îò Íè âà ëà, íî ïî ÷å ìó-
òî íå ðà áî òàåò.
Remove All Units— Óäà ëèòü âñå þíè òû íà êàð òå. Ìî æåò
ïðè ãî äèòü ñÿ ïðè ïå ðå äåë êå êàðò îò ïåð âûõ Àë ëî äîâ.
Íè âàë ðå øèë, ÷òî ÷å ëî âå ÷åñ êèå þíè òû èç Ïå ÷à òè Òàé -
íû íå äîë æíû èñ ïîëü çî âàòü ñÿ íà êàð òàõ Ïî âå ëè òå ëÿ
Äóø. È â ðå äàê òî ðå èõ óæå íåò. Ïîýòî ìó ðàñ ñòà íîâ êó
ìîí ñòðîâ ëó÷ øå íà ÷è íàòü ñ íó ëÿ.
Change Level (Up/Down) — Èç ìå íèòü óðî âåíü ìîí ñòðîâ
íà åäè íè öó ââåðõ èëè âíèç â äèà ïà çî íå îò 1 äî 4. Ìîæ -
íî çà äàòü ãðà íè öû ïà ðà ìåò ðà ìè Range è âûá ðàòü ëàí -
äøàôò â ñïèñ êå Terrain. Îï öèÿ íå ðà áî òàåò äëÿ ÷å ëî âå -
÷åñ êèõ þíè òîâ è ìîí ñòðîâ ïÿ òî ãî óðîâ íÿ â ñâÿ çè ñ îò -
ëè ÷èÿ ìè â èõ ôîð ìà òå.

serv2cln.exe — Óòè ëè òà äëÿ ïåð âûõ Àë ëî äîâ (Ïå ÷àòü
Òàé íû), êîí âåð òè ðóþ ùàÿ ïîë íûå ñåð âåð íûå êàð òû â
ìà ëåíü êèå êëèåí òñêèå, ñ êî òî ðû ìè ìîæ íî âñòó ïèòü â
èã ðó, íî íåëü çÿ íà ÷àòü ñâîþ. Ñ ïî ìîùüþ ýòîé ïðîã ðàì -
ìû ëþ áîé äè çàé íåð êàðò ñìî æåò âûê ëà äû âàòü ñâîè
òâî ðå íèÿ â Ñå òè, íå áîÿñü èõ íå ñàí êöèî íè ðî âàí íî ãî
ðàñ ïðîñ òðà íå íèÿ — òå ïåðü íåò íåîá õî äè ìîñ òè îò äà -
âàòü èã ðî êàì ñåð âåð íóþ âåð ñèþ! Â Ïî âå ëè òå ëå Äóø
ìóëü òèï ëå éåð ñèëü íî èç ìå íèë ñÿ, è êëèåí òñêèå êàð òû â
íåì íå èñ ïîëü çóþò ñÿ. Ïà ðà ìåò ðû çà ïóñ êà ñëå äóþ ùèå:
serv2cln.exe  server.alm  client.alm
Çäåñü server.alm — èìÿ èñ õîä íîé êàð òû, client.alm —
èìÿ óðå çàí íîé êàð òû, êî òî ðóþ íóæ íî ïî ëó ÷èòü.
Îò èí ñòðó ìåí òîâ äè çàé íå ðà ïå ðåé äåì ê áî ëåå ïðîñ òûì
óòè ëè òàì. Âñå îíè ÿâ ëÿþò ñÿ êîí ñîëü íû ìè ïðè ëî æå íèÿ -
ìè è çà ïóñ êàþò ñÿ èç êî ìàí äíîé ñòðî êè îê íà MS-DOS.
Âñå-òà êè íå êàæ äûé èã ðîê çà õî ÷åò ðè ñî âàòü ñâîè ñîá -
ñòâåí íûå ïîë íî öåí íûå êàð òû. È âîò ÷òî ìîæ íî ïðåä -
ëî æèòü â òà êîì ñëó ÷àå.
maplevel.zip— Êîí âåð òåð, ìå íÿþ ùèé óðî âåíü ìîí ñòðîâ
íà êàð òå â áîëü øóþ èëè ìåíü øóþ ñòî ðî íó â ïðå äå ëàõ
îò 1 äî 4, ò.å. ìîí ñòðîâ ïÿ òî ãî óðîâ íÿ, NPC è ÷å ëî âå -
÷åñ êèõ þíè òîâ ýòî íå êà ñàåò ñÿ. Óòè ëè òà âðÿä ëè îêà -
æåò ñÿ ïî ëåç íîé äè çàé íå ðàì êàðò — Map Editing Tools
ïðåä ñòàâ ëÿåò èì áîëü øå âîç ìîæ íîñ òåé. Ïîýòî ìó êîí -
âåð òåð ïî äîé äåò, ïðåæ äå âñå ãî, èã ðî êàì äëÿ îá ðà áîò -
êè ñëèø êîì ïðîñ òûõ èëè ñëèø êîì ñëîæ íûõ êàðò ëî -
êàëü íîé èã ðû, êî òî ðûå íà äîå ëè èëè ïðîñ òî íå ïîä õî -
äÿò óðîâ íþ èã ðàþ ùèõ. Êî íå÷ íî, ýôôåêò îò ïî äîá íî ãî
óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ íåñ ðàâ íèì ñ óäî âîëü ñòâèåì îò íî -
âûõ êàðò, íî âñå-òà êè ëó÷ øå, ÷åì ñîâ ñåì íè ÷å ãî. Ïðîã -
ðàì ìà îäè íà êî âî ïîä õî äèò äëÿ Àë ëî äîâ è Àë ëî äîâ 2.
Ïðîñ òî ñêî ïè ðóé òå èñ ïîë íÿå ìûé ôàéë èç àð õè âà â êà -
òà ëîã ñ èã ðîé è çà ïóñ òè òå, óêà çàâ èìÿ êàð òû è çíàê “+”
èëè “-” â çà âè ñè ìîñ òè îò æå ëàå ìî ãî äåé ñòâèÿ, íàï ðè -
ìåð, òàê:
maplevel.exe  cross2.alm  cross3.alm  -
Ýòà êî ìàí äà óìåíü øèò íà åäè íè öó óðî âåíü ìîí ñòðîâ íà
êàð òå cross2 è ñîõ ðà íèò ïî ëó ÷åí íûé ðå çóëü òàò ïîä íî -
âûì èìå íåì — Cross3. Òà êèì îá ðà çîì, èñ õîä íàÿ êàð òà
îñ òà íåò ñÿ áåç èç ìå íå íèé.

(extr map.zip, extr mus.zip,
extr sfx.zip) — Ðàç ëè÷ íûå
ðàñ ïà êîâ ùè êè ôàé ëîâ
*.res äëÿ ïåð âûõ è âòî ðûõ
Àë ëî äîâ. Â ýòèõ ôàé ëàõ
õðà íèò ñÿ ãðà ôè êà, ìó çû -
êà, çâó êî âûå ýôôåê òû,
ìèñ ñèè îäè íî÷ íîé èã ðû è
ïðî ÷àÿ ïî ëåç íàÿ èí ôîð -
ìà öèÿ, êî òî ðóþ ñ íå êî òî -
ðîé äî ëåé ôàí òà çèè ìîæ -

íî êó äà-íè áóäü ïðèñ ïî ñî áèòü. Íàï ðè ìåð, îäè íî÷ íûå
ìèñ ñèè èç ôàé ëà scenario.res ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü â êàð -
òû äëÿ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû — óá ðàòü ëèø íèå
ñêðèï òû, à çàîä íî è ïîó ÷èòü ñÿ èìè ïîëü çî âàòü ñÿ, êîð -
ðåê òíî ïðî ïè ñàòü íàç âà íèå, äèï ëî ìà òèþ, ÷èñ ëî èã ðî -
êîâ è ò.ï. Ýòî íàì íî ãî ïðî ùå, ÷åì ðè ñî âàòü âñå ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî. Â ðå çóëü òà òå âû çà êî ðîò êîå âðå ìÿ ìî æå òå
ñäå ëàòü 46 êàðò èç ìèñ ñèé Ïî âå ëè òå ëÿ Äóø, 28 — èç
Ïå ÷à òè Òàé íû è 3 — èç äå ìî-âåð ñèè. Äëÿ íîð ìàëü íîé
ðà áî òû ðàñ ïà êîâ ùè êè äîë æíû áûòü ñêî ïè ðî âà íû â êà -
òà ëîã èã ðû.
Ëþ áè òå ëè Èí òåð íåò âîç ëà ãàþò áîëü øèå íà äåæ äû íà
ìóëü òèï ëå éåð. Äà, èã ðà íà ñåð âå ðå â êîì ïà íèè ñ
äðóçüÿ ìè çàõ âà òû âàåò íà äîë ãî. Íî âñåã äà ëè ìîæ íî ïî -
ëó ÷èòü îò íåå íàñ òîÿ ùåå óäî âîëü ñòâèå, îñî áåí íî íî -
âè÷ êàì, òîëü êî-òîëü êî íà ÷è íàþ ùèì èã ðàòü? ×òî äå ëàòü
÷å ëî âå êó, êî òî ðûé âïåð âûå â èã ðå è ñîâ ñåì íå çíàåò
êàð òó? À åñ ëè îíà êâåñ òî âàÿ, ñ ìîí ñòðà ìè 5-ãî óðîâ íÿ?
Ìîæ íî, êî íå÷ íî, ëåç òü íàï ðî ëîì è ðèñ êî âàòü æèç íüþ
ïåð ñî íà æà, òàê áå ðåæ íî ïðî êà ÷åí íî ãî. Ìîæ íî ïðåä âà -
ðè òåëü íî ïîñ ìîò ðåòü ëàí äøàôò è ðàñ ñòà íîâ êó ìîí -
ñòðîâ â ðå äàê òî ðå, íî ýòî äàñò ëèøü ïðèá ëè çè òåëü íîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î ïðî õîæ äå íèè, òàê êàê ïåð ñî íàæ-òî ó
êàæ äî ãî ñâîé è ñòèëü èã ðû òî æå ñâîé. Òàê ÷òî æ, îñ -
òàåò ñÿ òîëü êî â ëîá? Íåò. Åñ òü ñïî ñîá ëó÷ øå.
a2local.exe— Êîí âåð òåð ôàé ëîâ ïåð ñî íà æåé Ïî âå ëè òå -
ëÿ Äóø. Ñ åãî ïî ìîùüþ ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü ñåð âåð íî ãî
èã ðî êà â ëî êàëü íî ãî, ñìå íèòü åãî òèï (âîèí/ìàã) è äà -
æå ïîë. Ñîç äàí íûé ëî êàëü íûé ïåð ñî íàæ çà ïè ñû âàåò ñÿ
â ôàéë 11111111.a2c, ïî ëó ÷àåò èìÿ TESTER è ãî äèò ñÿ
äëÿ òðå íè ðîâ êè ïðî õîæ äå íèÿ ñëîæ íûõ êàðò, åñ ëè, íàï -
ðè ìåð, õî ÷åò ñÿ ïîï ðî áî âàòü êâåñò íè ÷åì íå ðèñ êóÿ.
×òî áû ïîëü çî âàòü ñÿ óòè ëè òîé, íà äî çíàòü, â êà êîì ôàé -
ëå õðà íèò ñÿ èñ õîä íûé ïåð ñî íàæ — îí èìååò ðàñ øè ðå -
íèå *.a2c è äëèí íîå öèô ðî âîå èìÿ. Îáû÷ íî ó ïîëü çî -
âà òå ëåé íåñ êîëü êî èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé, íî íàé òè íóæ -
íî ãî ìîæ íî õî òÿ áû ìå òî äîì òû êà. Ðà áî òàòü ñ óòè ëè òîé
íóæ íî òîëü êî èç îê íà ÄÎÑ. Íå çà ïóñ êàé òå åå èç Ïðî -
âîä íè êà Windows èëè äðó ãî ãî ôàé ëî âî ãî ìå íåä æå ðà
äëÿ Windows. Óòè ëè òà íå ïîä äåð æè âàåò äëèí íûõ èìåí
è ïðîñ òî íå íàé äåò ôàéë ïåð ñî íà æà. Åñ ëè, íàï ðè ìåð,
âàø ôàéë íà çû âàåò ñÿ 14168324795.a2c, â ÄÎÑ îí áó äåò
âè äåí êàê 141683~1.a2c. Êî ìàí äíàÿ ñòðî êà äëÿ çà ïóñ -
êà âûã ëÿ äèò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:
a2local.exe  141683~1.a2c  -w
Ïîñ ëåä íèé ïà ðà ìåòð çà äàåò æå ëàå ìûé âèä ïåð ñî íà æà: 
-w — ìóæ ÷è íà — âîèí
-ww — æåí ùè íà — âîèí
-m — ìóæ ÷è íà — ìàã
-mm— æåí ùè íà — ìàã
Åñ ëè âû êîí âåð òè ðóå òå ìà ãà ñ ïà ðà ìåò ðîì -w èëè -ww,
îí ïðåâ ðà òèò ñÿ â âîè íà ñ àíà ëî ãè÷ íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè -
êà ìè, ïðè ÷åì ãî ëî ãî, òàê êàê âå ùè ìà ãà (êðî ìå àìó ëå -
òà è áðàñ ëå òà) íà âîè íà íå íà äå âàþò ñÿ. Òî æå ñà ìîå
ïðîèñ õî äèò ïðè ïðåâ ðà ùå íèè âîè íà â ìà ãà. Îä íèì ñëî -
âîì, âûã ëÿ äèò çà áàâ íî...
Äëÿ Ïå ÷à òè Òàé íû ñó ùåñ òâóåò ïî õî æàÿ óòè ëè òà —
srv2loc.exe, à òàê æå âñïî ìî ãà òåëü íàÿ — chr info.exe, ïî -
ìî ãàþ ùàÿ ðà çîá ðàòü ñÿ â ôàé ëàõ ïåð ñî íà æåé.
P.S. Àâ òîð âñåõ ðàñ ñìîò ðåí íûõ óòè ëèò, Àí äðåé Ìà õî âè -
êîâ AKA -Vampire-, ïðå äóï ðåæ äàåò, ÷òî ñâå äå íèÿ î ôîð -
ìà òå ôàé ëîâ èã ðû áû ëè ïî ëó ÷å íû ýêñïå ðè ìåí òàëü íûì
ïó òåì è íè êàê íå ñîã ëà ñî âà íû ñ êîì ïà íèåé-ðàç ðà áîò ÷è -
êîì Àë ëî äîâ, ïîýòî ìó âîç ìîæ íà íå ñîâ ìåñ òè ìîñ òü ñ îò -
äåëü íû ìè âåð ñèÿ ìè. Ñà ìè ïðîã ðàì ìû è èñ õîä íè êè ê
íèì ìîæ íî âçÿòü çäåñü:
http://www.allods.games.ru
http://www.games.ru/wildman/files.shtml
http://www.danielbettac.de/html/frames.html
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