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от уже минул год со дня знакомства с замеча­

тельной игрой «АмОАЫ: Печать тайны». При­

мерно столько же и живет наш клан -«Герои 

nocneAНero АмQАВ». А чтобы создать и стать 

лидером Сетевого Клана, надо досконально 

знать «маТ'Jасть», т.е. аллодовский мулыипле­

йер! 

Чтобы яснее представить отличия мулыиплейе­

ра первых АмоАОв от вторых, давайте кратко 

вспомним особенности первой версии много­

пользовательского режима. 

Главная проблема -как накачать героя, реша­

лась просто: создав сетевую игру через последо­

вательный порт, игрок мог качать персонажа 

до потери пульса. Прокачавшись до среднего 

уровня, я решил попробовать сыграть в «нас­

тояшую» сетевую игру через IP. После первой 

же битвы с товаришами по клану пришел в нео-

писуемый восторг -AnnOAы разительно отли­

чались от DiaЬlo! Полная свобода действий, ни­

каких уровней, свободное переключение карт 

и, конечно же, крутые монстры. А похожи с 

DiaЫo были наличием Pkiller'oв (убийц персо­

нажей). Впрочем, что за многопользователь­

ский бой без РК! 

Однако восторг продолжался недолго, скоро 

все карты были изучены наизусть ... Нивал же не 

хотел давать полную версию редактора, поэто­

му интерес к сетевой игре понемногу угасал. 

Через какое-то время полный редактор уров­

ней появился у победителей конкурса карт. 

После этого на сервере Нивапа выложили 

клиентские версии карт победителей. Но к тому 

моменту у всех уже были супергерои(SООО жиз­

ни), такого персонажа или Pkiller'a убить не 

просто, тем более, если у него 100% защита от 

всей магии. Все решала тактика, например, на 

одного рыцаря нападают три других и два мага, 

и после 10-15 минут битвы группа рыцарей и 

магов, конечно же, выигрывала. И только по­

том появились нормальный редактор и нор­

мальные версии карт. 

Так дела обстояли с первыми АnnОАВМИ. 

Во вторых АмОАВХ Нивап сделал множество 

добавлений и исправлений в мулыиплейер. Во­

первых, появились уровни сложности карт, все­

го их четыре - «легкий», «нормальный», 

«сложный» и «ужас!». Причем уровень слож­

ности зависит от класса монстров на карте. Нап­

ример, если на карту поставить дракона 5 клас­

са, то уровень сложности автоматически стано­

вится «ужас!». И если ваш герой чрезмерно крут 

для карты или слишком слаб, то на нее его прос­

то не пустят. 

При мыслях об этом нововведении возникают 

двоякие чувства, вроде бы теперь крутые герои 

не смогут убивать слабых (Адью, 

Pkiller'ы?), но, с другой стороны, 

крутому герою нельзя поиграть 

на простой карте или помочь в 

прокачке более слабому герою. 

Возможно, что правильнее было 

организовать флажок, переклю­

чаемый игроками при запуске 

сетевой игры, указывающий учи­

тывать, мол, уровень сложности 

карты или нет ... 

Во-вторых, появились таверны, 

в которых нанимаются на раз­

личные задания, начиная с прос­

тых (например, убить монстра) 

и заканчивая сложными - раз-

громить охрану чужого города или огромную 

группу чудовищ. А за выполнение задания, ес­

тественно, положены награды: деньги, опыт, 

простые и магические вещи, улучшение харак­

теристик имеющегося «инвентаря». Вот за 

это-огромное спасибо разрабоТ'Jикам! Такой 

подход упрощают «прокачку» героя, да и играть 

по Сети становится на порядок интересней, 

ведь по карте теперь можно ходить не просто 

так (как в первых AnnQAax), а осмысленно, с за­

данием. 

В-третьих, ниваловцы немного изменили ма­

гию, добавили новые заклинания. К тому же 

маг не может теперь научиться некоторым ста­

рым заклятьям, а вправе использовать только 

свитки с ними. Это, по-моему, нельзя считать 

минусом, так как тех заклинаний, которым маг 

может научиться, читая книги, вполне хватает 

для нормальной игры. 

Отмечу и еще одно заклинание (из новых!), ко­

торое просто просилось в игру. Называется оно 

«зов», им маг призывает лесных монстров себе 

на помощь. Очень забавно смотреть, как после 

его применения одна группа белок бьется с 

другой! 

В-четвертых, в сетевой игре теперь, как и в оди­

ночной, можно получить союзника. Из мон­

стров, кстати ... 

И последнее. На СD-диске AnnOAOB 2 есть ре­

дактор карт. Это -здорово. Но ... опять малень­

кий камушек в огород Нивапа, редактор-то на 

английском языке, и help к нему тоже на ан­

глийском. Ну не для всех такой help может быть 

доступен и, главное, полезен! 

Ну, а в целом мулыиплейер в АмОАВХ 2 полу­

чился крутой. Так что торопитесь играть в Аn­

ПОАЫ 2 и организовывайте свои Кланы. Мы 

ждем достойных соперников! 

P.S. Пожелание фирме «1С». Посмотрите, как 

делает «Бука», издает игры в двух вариантах: 

дорогом и дешевом. Именно так надо бороться 

с пиратством Российских игр. Но, конечно, 

это -личное мнение. 

CU-Online 

Dragon Realms u gpyrue MUD'ы 
Как ни странно, но даже в наш век навороченной графики мноrие тексто­
вые RРG-шки остаются платными. 111 популярнь,ми! Например, на сервере 
Dragon Realms постоянно висит от 600 до 1000 человек, мноrие из кото­
рых охотно помоrут новичку разобраться с иrрой. 

1kё что в Улыиме делает графика, в MUD'e делает фантаэия.111 сов­
сем неважно, что на экране ничеrо кроме цветного текста нет. Бо­
rатое воображение иrроков может нарисовать в голове картинки 
похлеще Улыимовских ... 

3 

накомство с игрой обычно начинается с раз­

работчиков в нашем случае это 

Simutronics, они предлагают любителям RPG 

окунуться в мир текстовых ролевиков. В этом 

старейшем жанре игр предложено немало, и 

для каждой компания ведет отдельный игро­

вой сервер. 

Dragon Realms -это типичный MUD, т.е. ро­

левая игра в текстовом режиме. Для того что­

бы в нее играть, нужно скачать МUD'овского 

клиента (например, Z-MUD, http:l/www.zug­

gsoft.com/, имеет звуковую поддержку, рабо­

тает и по истечении срока shareware) и завес­

ти account. Есть и альтернатива - Java-

клиент. Такой клиент дает игре что-то типа не­

большой графической оболочки -несколько 

окошек, кнопочек и менюшек ... 

Перед игрой полезно немного потрениро­

ваться и «подружиться» с клиентом. В принци­

пе, сложного в нем ничего нет. Прежде всего 

требуется выбрать игру (в нашем случае -это 

Dragon Realms http:l/www.play.net/ 

simunet_puЬlic/dr/drhome.asp). Можно и 

что-то иное с http:l/www.mudconnedor. 

com/. Из этого факта понятно, что данный 

клиент работает еще несколькими 

МUD'ами ... 

Клиент запущен -перед вами окна. Большое 

окно посередине -самое важное, именно в 

нем и происходит игра. В маленьких окошеч­

ках слева показана всякая вспомогательная 

информация. Также существуют «горячие кла­

виши», ускоряющие ввод стандартных команд, 

таких как перемещение, операции с инвента­

рем и оружием и другие команды. Имеется 

даже возможность создавать script'ы, то есть 

комбинации команд и настроек, которые бу­

дут срабатывать и выполняться при наступле­

нии заранее определенных обстоятельств. 

Как ни странно, но даже в наш век наворочен­

ной графики многие текстовые RРG-шки ос­

таются платными. Именно такой платной 

RРG-шкой и является Dragon Realms (хотя 

полно и бесплатных!). Поэтому чтобы играть 

«в полную силу», придется повозиться все с те­

ми же кредитными карточками и банковски­

ми счетами, которые не так давно были необ­

ходимы для игры в Улыиму. Правда, платить 

здесь нужно гораздо меньше, но проблемы ос­
таются. 

Dragon Realms вовсю расхваливается разра­

боТ'Jиками. В основном приводятся данные 

типа «такое-то количество игроков, такое-то 

количество игровых территорий». Из качес­

твенных преимуществ особенно выделяется 

оригинальная система боя. 

На тот случай, если вы сомневаетесь в игре, су­

шествует пробный вариант, которым, как я 

понял, многие и пользуются. Можно создать 

персонаж-короткожитель, который окочурит­

ся через месяц после того, как о нем впервые 

услышат. Конечно, временный account можно 

заводить сколько угодно раз, но ... каждый ме­

сяц придется накачивать свой персонаж с ну­

ля, так как ваш 30-дневный герой будет поки­

дать грешный мир, оставляя вас у разбитого 

корыта. Поэтому, уж если играть, так лучше за­

вести нормальный персонаж и платить по де­

сять долларов в месяц за его спокойное сущес­

твование. Если же доступа к кредиткам и че­

кам нет, то после второго-третьего персонажа 

желание заводить следующего точно отпадет. 

В чем суть игры? Фактически, у Dragon 

Realms стандартная Online'oвo-RPG-шнaя 

суть. Создаете персонаж, ходите по громадно­

му миру с тысячами вам подобных, выполняе­

те различные задания, убиваете монстров ... и 

все для того, чтобы стать самым-самым! 

Игровые возможности Dragon Realms легче 

всего сравнить с возможностями Улыимы. 

Они у них практически одинаковы. И в той и в 

другой игре сделаны более-менее удачные 

попытки создать виртуальный мир с возмож­

ностями, которыми, скорее всего, обладал бы 

fantasy-миp, если бы существовал. В общем, 

тем, кто знаком с Улыимой, многое уже по­

нятно. Для тех, кто с этим продуктом совсем 

не знаком, скажу, что в этот список входит по­

купка-продажа предметов и недвижимости, 

бои, производство, вступление в союзы и гиль­

дии и даже заключение и расторжение бра­

ков! 

Изучение игры происходит также стандар­

тным для Online'oвыx продуктов образом. 

Скорее всего, вы найдете более опытного иг­

рока или группу игроков, которые помогут 

решить все проблемы и набраться опыта. А 

затем вы, когда станете опытнее, сами помо­

жете какому-нибудь запутавшемуся новичку. 

Кстати, именно этот метод и предложен как 

самый лучший на сайте Simutronics. 

Все, что в Улыиме делает графика, в Dragon 

Realms делает фантазия игрока. И совсем да­

же не страшно, что на экране ничего кроме 

цветного текста нет. Богатое воображение иг­

роков может нарисовать в голове картинки 

похлеще Улыимовских. 

Кому может быть адресован Dragon Realms 

или какой-нибудь другой MUD? 

Ну, во-первых, тем, кто хорошо знает англий­

ский, так как вместо понятной на всех языках 

картинки происходящее будет описываться 

исключительно текстом. 

Если с языком все в порядке, то освоиться в 

игре будет намного легче. На сервере пос­

тоянно висит от 600 до 1000 человек, многие 

из которых охотно помогут новичку разоб­

раться с игрой. 

Во-вторых, нужно уметь довольно шустро ра­

ботать с клавиатурой. Чем выше скорость на­

бора, тем будет легче. А если вы еще не овла­

дели какой-нибудь продвинутой техникой, ти­

па набора вслепую, то придется непросто. 

Ведь чтобы получать удовольствие во время 

игры, нужно думать лишь об игре. Если же вы 

будете постоянно искать, где какая клавиша 

находится на клавиатуре, то весь интерес к иг­

ре вскоре пропадет. Увы, здесь нет мышки, 

джойстика или чего-то подобного, чтобы об­

легчить игроку жизнь. Единственное, что сде­

лано в помощь игроку, так это сокращения для 

самых распространенных команд. 

Дальше неплохо бы иметь unlimited доступ в 

Интернет. Не обязательно сверхкачественный 

и быстрый, так как вся игра похожа на боль­

шой чат и имеет соответствующие требования 

к связи. Но лучше иметь самый дешевый дос­

туп, так как игра эта не на полчаса и не на час. 

Чтобы войти во вкус и получить удовольствие, 

придется посидеть как минимум часа три-че­

тыре. 

И последнее. Если вы решились играть в MUD, 

постарайтесь купить себе account или выби­

райте бесплатный MUD. Очень обидно, когда 

хоть как-то прокачанный персонаж, с кото­

рым вы уже прожили целый месяц, вдруг уми­

рает, заставляя начать все сначала или приз­

нать месяц жизни напрасно потраченным. 

CU-Online 



Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëü Äóø ÒÀÊÒÈÊÀPC

ÁÎ­ËÎÒ­ÍÛÉ­ÌÀÃ­

(ÇÀ­ÄÀ­ÍÈÅ­ÂÛ­ÄÀÅÒ­Ñß­ÒÎËÜ­ÊÎ­ÌÀ­ÃÈ­ÍÅ)

Çà­äà­íèå: Äðóèä, ó÷àñ òâî âàâ øèé â ýêñïå äè öèè, ñâÿ çàí íîé ñ ïîèñ êà ìè Èñ òî÷ íè êà Ìà -
ãèè, ðàñ ñêà çàë, ÷òî êëþ÷ ê èñ òî÷ íè êó ìî æåò çíàòü ìàã Âîð äîê. À Òà ëå íà ïî âå äà ëà î
òîì, ÷òî Âîð äîê ñêðû âàåò ñÿ îò êî ðî ëåâ ñêèõ âîé ñê íà çà ïà äå Áî ëîò íî ãî êðàÿ. Âàì
íóæ íî íàé òè ìà ãà è ïî ãî âî ðèòü ñ íèì.

Èäè òå íà þãî-çà ïàä êàð òû, òàì áó äåò êó ÷à âîî ðó æåí íûõ ëþ äåé ïîä ïðåä âî äè òåëü -
ñòâîì íåê ðî ìàí ñå ðà. Ïî ãî âî ðè òå ñ íåê ðî ìàí ñå ðîì, êî òî ðûé ñêà æåò, ÷òî îí, äåñ -
êàòü, Âîð äîê, è òóò æå âû äàñò âàì çà äà íèå — óíè÷ òî æèòü ìîí ñòðîâ íà ñå âåð íîì õîë -
ìå.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ñå âå ðî-âîñ òîê êàð òû, ãäå ñêðû âàåò ñÿ íàñ òîÿ ùèé Âîð äîê. Îí ðàñ -
ñêà æåò î ïðî õî äèì öå, êî òî ðûé ïîëü çóåò ñÿ åãî èìå íåì, è ïîï ðî ñèò âàñ ðà çîá ðàòü ñÿ
ñ íèì. Âàì â ïî ìîùü îí äàñò ìîí ñòðîâ ñ ñå âåð íî ãî õîë ìà.

Óíè÷ òîæü òå áàí äó ñà ìîç âàí öà è âîç âðà ùàé òåñü ê Âîð äî êó çà öåí íîé èí ôîð ìà öèåé.
Îí ðàñ ñêà æåò, ÷òî â îä íîé èç ëå ãåíä íà ñà ìîì äå ëå åñ òü ñòèõ, î÷åíü ïî õî æèé íà çà -
ãàä êó. Çâó ÷èò îí ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:

Òðó äåí ïóòü! Òó ìàí è ÿä

Ãè áåëü ñìåð òíî ìó ñó ëÿò.

Íî êòî ñåé òó ìàí ðàç ãî íèò,

Ñòà íåò ñêà çî÷ íî áî ãàò!

Ó×Å­ÍÛÉ-ÎÐ­ÊÎ­ËÎÃ­
(ÄÎ­ÏÎË­ÍÈ­ÒÅËÜ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Îäèí èç äðóè äîâ, óâ ëåê øèñü èçó ÷å íèåì îð êîâ, ïå ðå -
ñå ëèë ñÿ â ïóñ òû íþ. Íî ñîâ ñåì íå äàâ íî îò íå ãî ïðèø ëà âåñ òî÷ -
êà, â êî òî ðîé îí ïðî ñèò î ïî ìî ùè â âàæ íîì äå ëå. Âàì íóæ íî
íàé òè åãî è óç íàòü, â ÷åì äå ëî.

Îð êî ëîã îá ëþ áî âàë ñå áå ìåñ òå÷ êî â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð -
òû â óùåëüå. Âõîä â ýòî óùåëüå îõ ðà íÿåò ñÿ òðîë ëÿ ìè. Ïîñ òà -
ðàé òåñü êàê ìîæ íî ñêî ðåå äîá ðàòü ñÿ äî ó÷å íî ãî, íå òî åãî ñ àï -
ïå òè òîì ñîæ ðóò ÷å ðå ïà õè. Ïî ãî âî ðèâ ñ ó÷å íûì, âû âûÿñ íè òå,
÷òî åìó íó æåí ñîê ãè ãàí òñêî ãî êàê òó ñà. Ýòîò ñîê îáû÷ íî èñ -
ïîëü çóþò îð êîâ ñêèå øà ìà íû â ñâîèõ ðè òóà ëàõ.

Ñîê âû íàé äå òå ó îð êîâ â ñå âåð íîé ÷àñ òè êàð òû. Ïî ëó ÷èâ ñîê,
âîç âðà ùàé òåñü ê îð êî ëî ãó çà âîç íàã ðàæ äå íèåì. Áóäü òå îñ òî -
ðîæ íû, â ýòîé ìèñ ñèè âñå ìîí ñòðû îá ëà äàþò êà êîé-íè áóäü ìà -
ãè ÷åñ êîé ñïî ñîá íîñ òüþ. Íàï ðè ìåð, äó õè — çàê ëè íà íèåì âàì -
ïè ðèçì, ïàó êè — ÿäî âè òûì òó ìà íîì, ÷å ðå ïà õè — êè äàþò ñÿ
êèñ ëî òîé è ò.ä. 

Íà çà ïà äå íà õî äèò ñÿ ëî ãî âî ëþ äîå äîâ, íà âîñ òî êå è ñå âå ðî-çà -
ïà äå îáè òàþò îð êè.

Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëüÍà òàëüÿ ÂÀ ñÈëÜåÂÀ

Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëü Äóø
Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â ¹¹­10,­11, ìàé-èþíü1999

ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ­ÌÈÑ­ÑÈÉ

ÑÒ
ÐÀ

ÍÀ
 È

ÃÐ
 
È

Þ
Í

Ü
 1

99
9

HT
TP

://W
W

W
.G

A
M

EL
A

N
D

.R
U

055



Àë ëî äû 2: Ïî âå ëè òåëü Äóø
ÑÒ

ÐÀ
ÍÀ

 È
ÃÐ

 
È

Þ
Í

Ü
 1

99
9

HT
TP

://W
W

W
.G

A
M

EL
A

N
D

.R
U

056

ÒÀÊÒÈÊÀ PC

Ìß­ÒÅÆ­ÍÀß­ÊÐÅ­ÏÎÑÒÜ
(ÄÎ­ÏÎË­ÍÈ­ÒÅËÜ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Òàê êàê ó Èã ëå çà èìåþò ñÿ êà êèå-òî ëè÷ íûå ñ÷å -
òû ñ Òåé ðà êîì, òî èìåí íî åìó è ïî ðó ÷è ëè ðàç áèòü âîé ñêà
ýòî ãî ìÿ òåæ íè êà.

Â ýòîé ìèñ ñèè âàì ïîä ÷óò êîå ðó êî âîä ñòâî âû äà ëè íå -
áîëü øîé îò ðÿ äèê. Äëÿ äîñ òè æå íèÿ ïîñ òàâ ëåí íîé çà äà ÷è
íåîá õî äè ìî ðàç áèòü îò ðÿ äû, íà õî äÿ ùèå ñÿ â öåí òðàëü íîé
÷àñ òè êàð òû (ìåæ äó ðåê). ×òî áû òó äà äîá ðàòü ñÿ, íóæ íî èä -
òè âíèç ïî äî ðî ãå, à ó ðàç âèë êè ñâåð íóòü ê çà ïà äó.

Âíè ìà íèå! Êàê òîëü êî âû íà÷ íå òå àòà êî âàòü óêà çàí íûå
îò ðÿ äû, ïðî òèâ íè êè ñäå ëàþò ïî ïûò êó âàñ îê ðó æèòü. Ïîä -
âà ëèò ïîä êðåï ëå íèå ñ çà ïà äà, à ÷óòü ïîç æå è ñ þãà. Òàê ÷òî
ëó÷ øå ñíà ÷à ëà èç íè÷ òîæü òå âñå ïîä êðåï ëå íèÿ. Âû èõ íàé -
äå òå â çà ïàä íîé (ó ðàç âèë êè ñâåð íóòü íà çà ïàä è ïå ðåé òè
ìîñò), þæ íîé (íè êó äà íå ñâî ðà ÷è âàÿ, èä òè ïî äî ðî ãå) è
þãî-âîñ òî÷ íîé (ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã) ÷àñ òÿõ êàð -
òû.

Ïî ìè ìî ìÿ òåæ íûõ âîé ñê Òåé ðà êà íà äàí íîé êàð òå îáè -
òàåò åùå è äðà êî øà. Îí ïðèþ òèë ñÿ íà ñå âå ðî-âîñ òî êå. À
ðÿ äûø êîì ñ íèì — â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè — îáóñ òðîè ëèñü
íåê ðî ìàí ñå ðû.

ÈÑ­×ÅÇ­ÍÓÂ­ØÈÉ­ÊÀ­ÐÀ­ÂÀÍ
(ÄÎ­ÏÎË­ÍÈ­ÒÅËÜ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Öåõ Êóï öîâ ßçå ñà ïîï ðî ñèë âàñ âûÿñ íèòü, ÷òî ïðîè çîø -
ëî ñ èñ ÷åç íóâ øè ìè êà ðà âà íà ìè.

Íè â êîåì ñëó ÷àå íå ïîä õî äè òå áëèç êî ê ìà ãè ÷åñ êèì áàø íÿì,
ïðåä íàç íà ÷åí íûì äëÿ îõ ðà íû êà ðà âà íîâ, òàê êàê âñå îíè çàõ âà -
÷å íû îð êà ìè. Âàì íóæ íî íàé òè ÷å òû ðå ðó íû, îò äàòü èõ Äàé íå è
îò íåñ òè ê ïëè òàì óï ðàâ ëå íèÿ. 

Èäè òå â âîñ òî÷ íîì íàï ðàâ ëå íèè îò äî ðî ãè, êî òî ðàÿ âû âå äåò ê
ëà ãå ðþ îð êîâ. Óíè÷ òîæü òå òâà ðåé è ñðå äè òðî ôååâ îáÿ çà òåëü íî
îòû ùè òå ðó íó âîç äó õà. 

Ðó íà çåì ëè íà õî äèò ñÿ ó îð êîâ, îáè òàþ ùèõ â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ -
òè êàð òû. Ïëè òà óï ðàâ ëå íèÿ ðàñ ïî ëî æå íà ÷óòü âîñ òî÷ íåå öåí òðà
êàð òû è îõ ðà íÿåò ñÿ êó÷ êîé ïðèç ðà êîâ è ëå òó ÷èõ ìû øåé. 

Â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû, îïÿòü æå ó îð êîâ, âû íàé äå òå
ðó íó îã íÿ. Ïîñ ëå òî ãî êàê ðó íû îò íå ñå íû ê ïëè òå óï ðàâ ëå íèÿ,
ìà ãè ÷åñ êèå áàø íè îá ñòðå ëè âàþò óæå íå âàñ, à ïðî òèâ íè êîâ.
Êñòà òè, ñî âå òóåì âàì àê òèâ íî ýòó îñî áåí íîñ òü èñ ïîëü çî âàòü.

Òðóä íåå âñå äîñ òà íåò ñÿ ðó íà âî äû. Îíà íà õî äèò ñÿ ó òîë ïû îð êîâ,
ðàñ ïî ëî æèâ øèõ ñÿ â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû — ýòî óæå ïî
äðó ãóþ ñòî ðî íó äî ðî ãè. Ïå ðå õî äè òå äî ðî ãó òàì, ãäå ñòîÿò îò âîå -
âàí íûå âà ìè áàø íè. 

Äëÿ óï ðàâ ëå íèÿ áàø íÿ ìè ñòè õèè âî äû èñ ïîëü çóåò ñÿ äðó ãàÿ ïëè -
òà óï ðàâ ëå íèÿ. Îíà ðàñ ïî ëî æå íà â çà ïàä íîé ÷àñ òè êàð òû.

Îñ òàåò ñÿ ðàñ ñêà çàòü, ÷òî íà þãå êàð òû îáè òàåò ëþ äîåä, îê ðó æåí -
íûé êó÷ êîé ëå òó ÷èõ ìû øåé. Â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè æè âåò íå áîëü øîé
âû âî äîê ãîá ëè íîâ. Â ñå âåð íîé ÷àñ òè êàð òû îá ëþ áî âà ëè ñå áå
ìåñ òå÷ êî íåê ðî ìàí ñåð ñî ñâè òîé ñêå ëå òîâ è ãîá ëè íû. Íà çà ïà äå
êàð òû íà õî äèò ñÿ ëî ãî âî ëþ äîå äîâ, à ÷óòü çà ïàä íåå öåí òðà ïî ñå -
ëè ëàñü æóò êàÿ ãîð ãî íà ñî ñòàé êîé ëå òó ÷èõ ìû øåé.

Â äî âåð øå íèå ê ñêà çàí íî ìó ñëå äóåò äî áà âèòü, ÷òî çà ñâîé íå
ñêðîì íûé òðóä âû ïî ëó ÷è òå âîç íàã ðàæ äå íèå â 500.000 ìî íåò.
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ÝËÜÔ
(ÎÑ­ÍÎÂ­ÍÀß­ÑÞ­ÆÅÒ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Àðà ôåëü-ôýé ðàñ ñêà çà ëà, ÷òî çâåç äó, óïàâ øóþ â
Äðåâ íåì Ëå ñó, íà øåë ýëü ô. Âàì íóæ íî ðà çûñ êàòü ýòî ãî ýëü ôà
è óáå äèòü åãî îò äàòü çâåç äó.

Äëÿ íà ÷à ëà íóæ íî íàé òè ýëü ôà è ïî ãî âî ðèòü ñ íèì. Óøàñ òûé
îáè òàåò íà þãå êàð òû ìåæ äó ñêà ëîé è îçå ðîì. Èç ðàç ãî âî ðà
ñ íèì âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî ýëü ôà î÷åíü ãíå òåò îä íà ïðîá ëå ìà —
êëàä áè ùå, íà êî òî ðîì ïî êîÿò ñÿ åãî äðóçüÿ, õî òÿò îñ êâåð íèòü
íåê ðî ìàí ñå ðû. Êëàä áè ùå íà õî äèò ñÿ íà ñå âå ðî-çà ïà äå êàð òû.
Î÷èñ òè òå åãî îò íåê ðî ìàí ñå ðîâ è âîç âðà ùàé òåñü ê ýëü ôó çà
çâåç äîé.

Íà ñå âå ðî-çà ïà äå êàð òû îáè òàþò äðóè äû. Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ
íè ìè ïî äó øàì íå êî òî ðûå çâå ðè ñòà íóò ìè ðî ëþ áè âû ìè.

Íà þãå êàð òû çà ñêà ëîé ïî äðó ãóþ ñòî ðî íó îò ýëü ôà íà õî äèò -
ñÿ ïî ñå ëå íèå ëþ äîå äîâ, à íà þãî-çà ïà äå — êó ÷à ñêå ëå òî íîâ ñ
íåê ðî ìàí ñå ðîì.

ÎÏÀÑ­ÍÛÉ­ËÅÑ­
(ÇÀ­ÄÀ­ÍÈÅ­ÂÛ­ÄÀÅÒ­Ñß­ÒÎËÜ­ÊÎ­ÌÀ­ÃÈ­ÍÅ)

Çà­äà­íèå: Òà ëå íà ðàñ ñêà çà ëà î òîì, ÷òî òàé íà Èñ òî÷ íè êà Ìà ãèè âîë -
íóåò óìû ìíî ãèõ âîë øåá íè êîâ. Íå îáîø ëî ýòî è äðóè äîâ — îíè ïî ñû -
ëà ëè ýêñïå äè öèè íà ïîèñ êè Èñ òî÷ íè êà. Òà ëå íà îò ïðà âè ëà âàñ ñ çà äà -
íèåì íàé òè äðóè äà — ó÷àñ òíè êà îä íîé èç òà êèõ ýêñïå äè öèé — è õî ðî -
øåíü êî ðàñ ñïðî ñèòü åãî.

Íóæ íûé íàì äðóèä çà òàèë ñÿ íà îñ òðîâ êå â âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû.
Ïóòü ê ýòî ìó ìåñ òó äîñ òà òî÷ íî èç âè ëèñò — ñíà ÷à ëà íåîá õî äè ìî ïå -
ðåé òè ìîñò íà ñå âå ðî-âîñ òî êå ïî ëóîñ òðî âà è ïî ïàñ òü íà îñ òðî âîê, çà -
ñå ëåí íûé äðóè äà ìè; çà òåì ïå ðåé òè ïî ìîñ òó íà ñëå äóþ ùèé ïî ëóîñ -
òðîâ, à ñ íå ãî óæå äîá ðàòü ñÿ ê íóæ íî ìó äðóè äó ÷å ðåç ìîñ òèê íà âîñ òî -
êå.

Ïî ãî âî ðèâ ñ äðóè äîì, âû ïîé ìå òå, ÷òî îí íå áó äåò äå ëèòü ñÿ èí ôîð -
ìà öèåé, ïî êà âû íå ñêà ïó òè òå âñåõ àâàí òþ ðèñ òîâ. Ýòèõ ñà ìûõ àâàí òþ -
ðèñ òîâ âû íàé äå òå â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè êàð òû. Áóäü òå îñ òî ðîæ íû,
òàê êàê ïî ïó òè áó äóò âñòðå ÷àòü ñÿ íå òîëü êî ïðè âû÷ íûå ìîí ñòðè êè, íî
è âñå âîç ìîæ íûå ìà ãè ÷åñ êèå ëî âóø êè. 

Ïå ðå áèâ âñåõ ðàç áîé íè êîâ, âîç âðà ùàé òåñü ê äðóè äó. Äó ìàå òå, îí òå -
ïåðü íà÷ íåò ãî âî ðèòü? Åñ ëè áû âû çíà ëè, íàñ êîëü êî îøè áàå òåñü! Îí
ïî æà ëóåò ñÿ íà òî, ÷òî èç-çà àâàí òþ ðèñ òîâ ëþ äîå äû ñîâ ñåì ïå ðåñ òà ëè
åãî ñëó øàòü ñÿ. À åìó òàê íóæ íà ãîð íàÿ òðàâ êà, êî òî ðàÿ ðàñ òåò êàê ðàç
îêî ëî ëþ äîåä ñêî ãî ëî ãî âà. Åñ òåñ òâåí íî, âàø ïåð ñî íàæ âû ðà çèò îã -
ðîì íîå æå ëà íèå ïðî âî äèòü äðóè äà è âçÿòü ðàç áîð êó ñ îç âå ðåâ øè ìè
ìîí ñòðà ìè íà ñå áÿ.

Ëî ãî âî íà õî äèò ñÿ â ñå âåð íîé ÷àñ òè êàð òû. Êñòà òè, ïî ìè ìî ëþ äîå äîâ
òàì ïðîñ òî óé ìà ëå òó ÷èõ ìû øåé. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê äðóèä äî áå ðåò ñÿ äî òðàâ êè, îí ðàñ ñêà æåò âñå, ÷òî çíàåò
îá Èñ òî÷ íè êå Ìà ãèè. À èìåí íî, ÷òî ïîñ ëåä íèé íà õî äèò ñÿ íà îñ òðî âå
ïîñ ðå äè Äðà êîíüå ãî Îçå ðà è ÷òî äëÿ åãî èñ ïîëü çî âà íèÿ íåîá õî äè ìî
ñïå öèàëü íîå çàê ëÿ òèå, êî òî ðîå âïîë íå âîç ìîæ íî, ñàì òî ãî íå âå äàÿ,
çíàåò Âîð äîê. À Âîð äîê — ýòî ÷å ëî âåê, ñòàâ øèé íà ïóòü äðóè äà. Îí
çíàåò öå ëóþ êó ÷ó äðåâ íèõ ñêà çà íèé, êî òî ðûå ìî ãóò îêà çàòü ñÿ êëþ ÷îì
â ðàñ êðû òèè òàé íû Èñ òî÷ íè êà Ìà ãèè.

Âîò óæ ýòè äðóè äû ñ èõ òðàâ êîé! Ìîã áû è ñðà çó ñêà çàòü, íå ìî ðî ÷à ãî -
ëî âó...
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ÏÅÑ­ÊÈ­ÁÎËÜ­ØÎ­ÃÎ­ÆÓÊÀ
(ÎÑ­ÍÎÂ­ÍÀß­ÑÞ­ÆÅÒ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Ïî ñëî âàì Ãèí ñà øà, çâåç äó, óïàâ øóþ â ïóñ òû íå, çàá ðàë Åëþé-Øà ìàí. Âàì íóæ íî íàé òè
åãî è îòîá ðàòü ñòîëü âîæ äå ëåí íóþ çâåç äó.

Ïðè ÷óä ëè âûé ðè ñó íîê êàð òû ìåñ òíîñ òè íà ïî ìè íàåò ãè ãàí òñêî ãî æó êà. Åëþé-Øà ìàí äî æè äàåò ñÿ
âàñ â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè êàð òû, íî äîá ðàòü ñÿ äî íå ãî áó äåò íå òàê-òî ïðîñ òî. Ïî ñó äè òå ñà ìè — çà -
ïàä íûé ìîñò îõ ðà íÿåò ñÿ äðà êî øåé è êó ÷åé òðîë ëåé, óñè ëåí íûõ òü ìîé ëå òó ÷èõ ìû øåé. Íà þãî-çà -
ïà äå è çà ïà äå êàð òû îáè òàþò ëþ äîå äû, ìåæ äó þãîì è þãî-âîñ òî êîì ïî ñå ëè ëèñü ãîá ëè íû. Òàê ÷òî
ñà ìè âû áè ðàé òå, êà êèì ïó òåì èä òè.

Íî áîëü øå âñå ãî ïðî òèâ íè êîâ âû íàé äå òå, êî íå÷ íî æå, íà òå ëå æó êà, ò.å. â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè. Ïîñ -
ëå ïî áå äû â ñðà æå íèè ñ îð êà ìè ñðå äè òðî ôååâ èùè òå ïîñ ëåä íþþ èç óïàâ øèõ çâåçä. Ñîå äè íèâ åå
ñ îñ òàëü íû ìè, âû ñòà íå òå ñ÷àñ òëè âûì îá ëà äà òå ëåì óíè êàëü íîé êî ðî íû, êî òî ðàÿ, êñòà òè, ñòîèò
500.000 ìî íåò. 

À òå ïåðü æìè òå íà ïî áå äó è íàñ ëàæ äàé òåñü êðà ñî÷ íûì ðî ëè êîì.

ÁÎÅ­ÂÛÅ­ÌÀ­ÃÈ­
(ÇÀ­ÄÀ­ÍÈÅ­ÂÛ­ÄÀÅÒ­Ñß­ÒÎËÜ­ÊÎ­ÌÀ­ÃÀÌ)

Çà­äà­íèå: Èç ðà íåí íûé è åä âà æè âîé âîèí, ó÷àñ òâî âàâ øèé â áóí òå ïðî òèâ íåê ðî ìàí ñå ðîâ, ðàñ ñêà -
çàë, ÷òî ãäå-òî â ãî ðàõ ýòè òåì íûå êîë äó íû ãî òî âÿò îò ðÿ äû áîå âûõ ìà ãîâ. Ïîñ ëåä íèå ïðàê òè ÷åñ êè
íåóÿç âè ìû äëÿ îáû÷ íî ãî îðó æèÿ. Âû äîë æíû îòîì ñòèòü çà äðó çåé âîÿ êè, ïî ãèá øèõ â íå ðàâ íîé
ñõâàò êå.

Öåëü ýòîé ìèñ ñèè ïðîñ òà äî íåï ðè ëè ÷èÿ — ñòå ðåòü âñåõ áîå âûõ ìà ãîâ â ìåë êèé ïî ðî øîê. Íî äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ýòîé íå ñîì íåí íî áëà ãî ðîä íîé öå ëè ïðè äåò ñÿ ïî ïî òåòü. Îò ðÿ äû áîé öî âûõ êîë äó íîâ
ðàñ ïîë çëèñü ïî âñåé êàð òå. Âû âñòðå òè òå èõ â þãî-âîñ òî÷ íîé, â þãî-çà ïàä íîé, â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé,
â ñå âå ðî-çà ïàä íîé è ñå âåð íîé ÷àñ òÿõ.

Ñðà çó ïî äî ðî ãå îêî ëî ïåð âîé áàø íè, êî òî ðàÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé óç êîã ëà çóþ ñå ðóþ ìîð äó, è îêî -
ëî òà êèõ æå äâóõ, êî òî ðûå ðàñ ïî ëî æå íû ÷óòü ñå âåð íåå öåí òðà êàð òû, ïðè òàè ëèñü çîì áè. Íî è ýòî
åùå íå âñå — îä íà èç ýòèõ ïîñ ëåä íèõ áà øåí áó äåò îá ñòðå ëè âàòü âàñ îã íåì, íà íî ñÿ áå øå íûå ïîâ -
ðåæ äå íèÿ. Òàê ÷òî ïðîé òè ïîä åå óäà ðà ìè áó äåò î÷åíü ïðîá ëå ìà òè÷ íî. Äà è åùå — ìà ãè íà ñà ìîì
äå ëå èìåþò íåï ëî õîé èì ìó íè òåò ê îáû÷ íî ìó îðó æèþ.

ÊÀ­ÌÅÍ­ÍÀß­ÏÀÓ­ÒÈÍÀ
(ÄÎ­ÏÎË­ÍÈ­ÒÅËÜ­ÍÀß­ÌÈÑ­ÑÈß)

Çà­äà­íèå: Ãèí ñàø ðàñ ñêà çàë, ÷òî ó îð êîâ åñ òü ëå ãåí äà î Áîëü øîì Ïàó êå. Îí ñïëåë îã ðîì íóþ ïàó òè -
íó, êî òî ðàÿ ïðåâ ðà òè ëàñü â ãî ðû. Íî òå ïåðü âìåñ òî Ïàó êà â òîì ìåñ òå îáè òàþò ÷åð íûå êîë äó íû.
Õî äÿò óïîð íûå ñëó õè î òîì, ÷òî, ïî áèâ èõ, ìîæ íî çà ïî ëó ÷èòü ìíî ãî õî ðî øåé äî áû ÷è.

Êàð òà ýòîé ìèñ ñèè äåé ñòâè òåëü íî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïàó òè íó. Èäè òå â þæ íîì íàï ðàâ ëå íèè. Äëÿ
ïðî õîæ äå íèÿ ìèñ ñèè íåîá õî äè ìî ðàç áèòü íåê ðî ìàí ñå ðîâ ñêèé îò ðÿä â öåí òðå ïàó òè íû. Íî íå äó -
ìàé òå, ÷òî âñå òàê ïðîñ òî — ïðè äåò ñÿ ïðîé òè ïî÷ òè âñþ ïàó òè íó è ñðà çèòü ñÿ ñ êó ÷åé ìîí ñòðîâ,
ïðåæ äå ÷åì âû äî áå ðå òåñü äî ñå ðå äè íû.

Îò ìå òèì îñ íîâ íûå çëà÷ íûå ìåñ òà. Íà þãî-çà ïà äå êàð òû — êó÷ êà ãîá ëè íîâ, ìåæ äó þãîì è þãî-âîñ -
òî êîì — îò ðÿä íåê ðî ìàí ñå ðîâ, íà þãî-çà ïà äå — îð êè, íà çà ïà äå — êèø ìÿ êè øàò ëå òó ÷èå ìû øè,
íà ñå âå ðî-çà ïà äå — ëî ãî âî ëþ äîå äîâ, íà ñå âå ðå — òðîë ëè è ÷óòü ñå âå ðî-âîñ òî÷ íåå öåí òðà — äðà -
êî øà. Òàê ÷òî, êàê âè äè òå, ïðî ãóë êà ïî ïàó òè íå áó äåò ñåðüåç íîé.


