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1996
Â 1996 ãîäó Ñåðãåé Îðëîâñêèé ñî
òîâàðèùè çàêîí÷èëè ëîêàëèçàöèþ
äëÿ ðîññèéñêîãî ðûíêà èãðû «Ìîðñ-
êèå ëåãåíäû», êîòîðóþ îíè ïåðåä
ýòèì ðàçðàáîòàëè â ñîñòàâå êîìïà-
íèè «Ìèð-Äèàëîã». Ó êîìàíäû, íàñ-
÷èòûâàâøåé òîãäà 6 ÷åëîâåê, ïîÿ-
âèëñÿ çàìûñåë íîâîé ãðàíäèîçíîé
èãðû ñìåøàííîãî æàíðà: ðîëåâîé
ïîïîëàì ñî ñòðàòåãèåé. Êîìïàíèÿ
New Media Generation, èçäàòåëü
«Ìîðñêèõ ëåãåíä», îòêàçàëàñü ôè-
íàíñèðîâàòü ðàçðàáîòêó. Äèçàéí çà-
èíòåðåñîâàë êîìïàíèþ «Áóêà», îä-
íàêî è òàì íå õîòåëè áðàòü íîâûõ
ëþäåé â øòàò. Òàê ïîÿâèëàñü Nival
Interactive è íà÷àëàñü ðàáîòà íàä èõ

ïåðâîé èãðîé, âïîñëåäñòâèè ïîëó-
÷èâøåé íàçâàíèå «Àëëîäû».
Â ýòîì æå ãîäó âûøåë ïåðâûé íî-
ìåð «Ñòðàíû Èãð», íî óçíàëè äðóã î
äðóãå ìû ãîðàçäî ïîçæå. «Íèâàëîâ-
öû» ñðàçó âçÿëè ñåáå çà ïðàâèëî íå
ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ î íîâîé èãðå, ïîêà
îíà íå áóäåò äîâåäåíà äî äîëæíîãî
óðîâíÿ.

1997
Â 1997 ãîäó ðàáîòà íàä èãðîé øëà
ïîëíûì õîäîì, êîãäà ïðèøëî èçâåñ-
òèå î òîì, ÷òî êîìïàíèÿ SSI ïîñëå
ðåñòðóêòóðèçàöèè îòêàçàëàñü îò èç-
äàíèÿ íåêîòîðûõ ïðîåêòîâ, â òîì
÷èñëå «Àëëîäîâ». Íîâîñòè áûëè íå
î÷åíü ïðèÿòíûå � íà çàðóáåæíûé ðå-

ëèç âîçëàãàëèñü áîëüøèå íàäåæäû.
Âïðî÷åì, íîâûé èçäàòåëü íàøåëñÿ
äîâîëüíî ñêîðî � èì ñòàëà êîìïàíèÿ
Monolith. 

1998
Òîëüêî â àïðåëå 1998 ãîäà èãðîêè è
æóðíàëèñòû íàêîíåö ñìîãëè óâèäåòü
äåáþòíûé ïðîåêò êîìïàíèè âî âñåé
êðàñå. 
Èñòîðèÿ «Àëëîäîâ» ïîâåñòâóåò î ìè-
ðå, ðàñêîëîòîì íà îòäåëüíûå îñò-
ðîâêè â ðåçóëüòàòå ìàãè÷åñêîãî êà-
òàêëèçìà. Ñîáñòâåííî, ýòè îñòðîâêè
è íàçûâàþòñÿ àëëîäàìè. Îäèí èç
àëëîäîâ � òàèíñòâåííûé Óìîéð.
Íèêòî èç îòïðàâèâøèõñÿ òóäà íå
âåðíóëñÿ, íî ýòî íå ìåøàåò ïðàâèòå-

ëÿì ïîñûëàòü íà Óìîéð âñå íîâûå
îòðÿäû â ïîïûòêå ðàçãàäàòü òàéíó è,
âîçìîæíî, èçâëå÷ü èç ýòîãî íåêîòî-
ðóþ âûãîäó. Ãåðîé èãðû � íà âûáîð,
ìàã èëè âîèí � êàê ðàç ïðèíàäëåæèò
ê îäíîìó èç òàêèõ ðàçâåäîòðÿäîâ.
Èãðà ðàçâèâàëàñü ïî ñõåìå «Ãîðîä-
ìèññèÿ-ãîðîä». Ëèíåéíîñòü îñíîâíî-
ãî ñþæåòà êîìïåíñèðîâàëàñü áîëü-
øèì êîëè÷åñòâîì äîïîëíèòåëüíûõ
ìèññèé, à òàêæå ðàçíîîáðàçèåì çà-
äà÷. Êîñèòü âñåõ, êòî ïîïàäåòñÿ íà
ïóòè, áûëî âîâñå íå îáÿçàòåëüíî.
Ãîðàçäî ÷àùå òðåáîâàëîñü ïîïàñòü
â îïðåäåëåííîå ìåñòî, íàéòè íóæíî-
ãî ÷åëîâåêà èëè êëþ÷åâîé ïðåäìåò,
à åñëè è óáèòü êîãî-òî, òî êîíêðåòíî-
ãî âðàãà.
Âûïîëíèâ î÷åðåäíîå çàäàíèå, ìîæíî
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áûëî çàêóïèòüñÿ íîâûìè âåùàìè è
çàêëèíàíèÿìè â ãîðîäå, à òàêæå ïðî-
êà÷àòü õàðàêòåðèñòèêè, ïîñåòèâ òðå-
íåðîâ. Ïðè ýòîì äåëåíèå ïåðñîíàæåé
íà ìàãîâ è âîèíîâ áûëî âåñüìà æåñò-
êèì � âîèíû íå êîëäóþò (ìîãóò òîëü-
êî ïîëüçîâàòüñÿ âîëøåáíûìè ñâèòêà-
ìè), à ìàãè ñðàæàþòñÿ êîå-êàê è íå
íîñÿò äîñïåõè. Çàòî èõ îäåæäû è ãî-
ëîâíûå óáîðû âûãëÿäåëè ãîðàçäî ýê-
çîòè÷íåå, ÷åì äàæå ñàìàÿ ìîäíàÿ
áðîíÿ âîèíîâ. Ïðåäìåòîâ ñíàðÿæå-
íèÿ â «Àëëîäàõ» áûëî íå ìåíüøå,
÷åì â (òîãäà åùå íå ñóùåñòâîâàâ-
øèõ) The Sims, è âñå, ðàçóìååòñÿ, ñ
îñîáûìè ìàãè÷åñêèìè, áîåâûìè èëè
çàùèòíûìè ïàðàìåòðàìè.
Ïîìèìî îáùèõ áàçîâûõ õàðàêòåðèñ-
òèê, âîèíû ðàçëè÷àëèñü ïî óðîâíþ
âëàäåíèÿ ðàçíûìè âèäàìè îðóæèÿ, à
ìàãè � ïî ñòåïåíè «çíàêîìñòâà» ñ
ìàãèåé ðàçëè÷íûõ ñòèõèé. Ðàçâèòèå
íàâûêîâ ïðîèñõîäèëî ïðè íåïîñðåä-
ñòâåííîì èõ èñïîëüçîâàíèè: ÷åì
áîëüøå âðàãîâ âîèí ïîðóáèò òîïî-
ðîì, òåì ëó÷øå ýòî ó íåãî ïîëó÷àåò-
ñÿ â äàëüíåéøåì. Èëè, äîïóñòèì,
÷åì ÷àùå ìàã òåëåïîðòèðóåòñÿ, òåì
áîëüøå ðàññòîÿíèå, íà êîòîðîå îí
ìîæåò ïåðåìåñòèòüñÿ.
Ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû èãðû ñîñ-
òîÿëè â ðàçóìíîì êîìáèíèðîâàíèè
ñèëüíûõ ñòîðîí ìàãîâ è âîèíîâ. Â
ïîìîùü ãåðîÿì ìîæíî áûëî íàíÿòü

êîííèöó, ìå÷íèêîâ èëè ñòðåëêîâ, à
òàêæå ÷àðîäååâ ïîääåðæêè. Êðîìå
òîãî, â èãðå áûë ðåàëèçîâàí òðåõ-
ìåðíûé ëàíäøàôò, îñîáåííîñòè êî-
òîðîãî òîæå ìîæíî è íóæíî áûëî èñ-
ïîëüçîâàòü ê ñâîåé âûãîäå, à òàêæå
äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå. 
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïðîòèâíè-
êîâ íàõîäèëñÿ íà âûñîêîì äàæå ïî
ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì óðîâíå.
Âðàãè íå ãíóøàëèñü íàïàäàòü ãðóï-
ïàìè, ñòðåëêè íå çàáûâàëè îòõîäèòü
îò ãåðîåâ íà áåçîïàñíîå ðàññòîÿíèå,
à ñèëüíî ïîáèòûå ñóïîñòàòû óáåãàëè
çàëèçûâàòü ðàíû. Äèçàéí ìîíñòðîâ
áûë âåñüìà íåïëîõèì � âñå ÷óäèùà
âûãëÿäåëè íà ðåäêîñòü ñèìïàòè÷íî.
Ïîìèìî îðêîâ è òðîëëåé, ãåðîåâ
àòàêîâàëè çëûå ÷åðåïàõè è áåëêè, è
äàæå äèêèå ñîðîêîíîæêè. Ýòà-òî, ñ
ïîçâîëåíèÿ ñêàçàòü, «êàâàéíîñòü»
(ðàâíî êàê è îáèëèå êðàñèâûõ øìî-
òîê äëÿ ãåðîåâ) ñäåëàëà èãðó ïðèâ-
ëåêàòåëüíîé íå òîëüêî äëÿ ìóæ÷èí,
íî è äëÿ èãðîêîâ æåíñêîãî ïîëà.
Íåîáû÷íîé ïî òåì âðåìåíàì áûëà
ñèëüíàÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ ñòî-
ðîíà ïðîåêòà. Ñîçäàòü «åäèíûé ïîñ-
òîÿííî äåéñòâóþùèé ìèð», ïðàâäà,
íå óäàëîñü, íî êîíêóðåíöèþ Diablo,
îñîáåííî â  Ðîññèè, «Àëëîäû» ñîñ-
òàâèëè ñåðüåçíóþ, ÷åìó íåìàëî ïîñ-
ïîñîáñòâîâàëè áåñïëàòíûå âûäåëåí-
íûå ñåðâåðà.

Â «Ñòðàíå Èãð», êîòîðàÿ íà÷èíàÿ ñ
ñåíòÿáðÿ ñòàëà âûõîäèòü äâà ðàçà â
ìåñÿö, ïîä çíàêîì «Àëëîäîâ» ïðî-
øåë ïðàêòè÷åñêè âåñü ãîä. Â 21 íî-
ìåðå (ôåâðàëü) ìû îïóáëèêîâàëè
ïîäðîáíîå ïðåâüþ, â àïðåëå âûøåë
îáçîð, à â èþíå � ðàññêàç Ñåðãåÿ Äî-
ëèíñêîãî î ñåòåâîé èãðå. Â 31 íîìåðå
íàì óäàëîñü ïîãîâîðèòü ñ ïðåäñòàâè-
òåëåì êîìïàíèè Monolith, èçäàòåëÿ
«Àëëîäîâ» íà Çàïàäå. Íà ïðîòÿæå-
íèè íåñêîëüêèõ âûïóñêîâ æóðíàëà
ìû ïå÷àòàëè òàêòè÷åñêèå ñîâåòû ê
èãðå. À ê 27 íîìåðó äîëåòåëè âåñòè î
ïðîäîëæåíèè «Àëëîäîâ» ïîä íàçâà-
íèåì «Àëëîäû: Ïîâåëèòåëü Äóø». Â
ýòîò æå íîìåð, êñòàòè, ïîïàëî ïèñüìî
÷èòàòåëÿ, çîðêî óãëÿäåâøåãî â ñïèñ-
êàõ áåòà-òåñòåðîâ «Àëëîäîâ» íàøåãî
òîãäàøíåãî ðåäàêòîðà Ñåðãåÿ Ëÿíãå.

1999
Â ïåðâîì íîìåðå çà 1999 ãîä ìû ïî-
ìåñòèëè ñïåöðåïîðòàæ, â êîòîðîì
íàø êîððåñïîíäåíò Äìèòðèé Ýñòðèí
âìåñòå ñ ðóêîâîäèòåëåì ïðîåêòà «Àë-
ëîäû 2» Äìèòðèåì Äåâèøåâûì è
Ñåðãååì Îðëîâñêèì ïûòàëèñü ðå-
øèòü, ÿâëÿåòñÿ ëè «Ïîâåëèòåëü Äóø»
äîïîëíåíèåì èëè ïîëíîöåííûì ïðî-
äîëæåíèåì. Îñòàíîâèëèñü, êîíå÷íî,
íà âòîðîì âàðèàíòå. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî èãðà âûøëà íà òîì æå äâèæêå,
÷òî è «Ïå÷àòü òàéíû», èãðîâîé ïðî-
öåññ ïðåòåðïåë îïðåäåëåííûå èçìå-
íåíèÿ, óêëîíèâøèñü áîëüøå â ñòîðî-
íó RPG. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõîäèëî
ñîâñåì íà äðóãîì àëëîäå è ñ äðóãèìè
ïåðñîíàæàìè (õîòÿ êëàññîâàÿ ñèñòå-
ìà îñîáî íå èçìåíèëàñü). Áûë ïîäê-
ðó÷åí èãðîâîé áàëàíñ, èç ãîðîäîâ èñ-
÷åçëè òðåíèðîâî÷íûå çàëû. Ìàãàì
âûäàëè çàêëèíàíèå ïðèçûâà, ïîçâî-
ëÿâøåå âûòÿãèâàòü èç Àñòðàëà ñòàäà
÷åðåïàøåê è ñîðîêîíîæåê ñåáå íà
ïîäìîãó. Êðîìå òîãî, äëÿ óïðîùåíèÿ

óïðàâëåíèÿ âîëøåáíèêàìè áûë ââå-
äåí «àâòîêàñòèíã» � âîçìîæíîñòü àâ-
òîìàòè÷åñêè ïîääåðæèâàòü âîèíîâ
áåç ïîñòîÿííîãî âìåøàòåëüñòâà èãðî-
êà. Ïîÿâèëèñü òåìàòè÷åñêèå äîïîëíå-
íèÿ â áåñòèàðèè � ãàðïèè, íåêðîìàí-
òû è èõ íå î÷åíü-òî æèâûå ïðèñïåø-
íèêè. Ïîäðîñ è ìèð èãðû � âìåñòî îä-
íîãî ãîðîäà-áàçû ó íàñ ïîÿâèëîñü öå-
ëûõ òðè, îäèí èç êîòîðûõ áûë ñäåëàí
â ìèëîì ñåðäöó íèâàëîâñêèõ õóäîæ-
íèêîâ âîñòî÷íîì ñòèëå. Ïîëíûé îá-
çîð èãðû çà àâòîðñòâîì Ïîìîðöåâà-
Äðåãàëèíà âûøåë â 43 íîìåðå, à â 45
â ðàçäåëå «Îíëàéí» ïîÿâèëàñü çà-
ìåòêà ßðîñëàâà Ñåðãååâà èç êëàíà
«Ãåðîè ïîñëåäíåãî Àëëîäà», â êîòî-
ðîé îí ïîäðîáíî ðàññêàçûâàë î âñåõ
íîâîââåäåíèÿõ «Àëëîäîâ 2», êàñàâ-
øèõñÿ ìóëüòèïëååðà. Ñåòåâàÿ èãðà
äåéñòâèòåëüíî ïðåòåðïåëà íåìàëûå
èçìåíåíèÿ. Êàðòû áûëè ðàññîðòèðî-
âàíû ïî óðîâíþ ñëîæíîñòè, è, ñîîòâå-
òñòâåííî, ñëèøêîì êðóòûõ ãåðîåâ íà
êàðòû äëÿ íîâè÷êîâ îòíûíå íå ïóñêà-
ëè. Â èãðå ïîÿâèëèñü òàâåðíû. Â íèõ
ãåðîè ìîãëè ïîëó÷èòü çàäàíèÿ, âû-
ïîëíåíèå êîòîðûõ ïðèäàâàëî ñåòå-

ÏÏîîääññííååææííèèêêèè
Ïî ññëîâàì ÑÑåðãåÿ ÎÎðëîâñêîãî, ííàçâàíèå ääëÿ êêîìïàíèè, êêî-
òîðîå òòåïåðü èèçâåñòíî ïïî îîáå ññòîðîíû îîêåàíà, ááûëî ââûá-
ðàíî ññëó÷àéíûì îîáðàçîì. ÏÏîñëå ííåñêîëüêèõ ÷÷àñîâ ááåñï-
ëîäíûõ ««ìîçãîâûõ øøòóðìîâ» ññ ïïîëêè ññíÿëè ààíãëî-ððóññêèé
ñëîâàðü èè èèç ííåãî ââûáðàëè ïïåðâîå ïïîïàâøååñÿ ññëîâî.
Nival, ÷÷òî îîçíà÷àåò ««ðàñòóùèé ïïîä ññíåãîì», êêàê ííåëüçÿ ëëó÷-
øå îîòðàæàëî ññóòü ììîëîäîé êêîìïàíèè, ççàðîäèâøåéñÿ ââ ââå÷-
íî ççàñíåæåííîé ((â ïïðåäñòàâëåíèè èèíîñòðàíöåâ) ÌÌîñêâå. 
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âûì ïîõîäàì íåñêîëüêî áîëüøóþ îñ-
ìûñëåííîñòü, ÷åì ïðîñòîå áëóæäàíèå
ïî êàðòå, êàê â ïåðâûõ «Àëëîäàõ».
Íàêîíåö, íà îòêóï èãðîêàì áûë îòäàí
ðåäàêòîð êàðò. Îòíûíå ìîæíî áûëî
ñàìîñòîÿòåëüíî ñî÷èíÿòü äëÿ ñåáÿ
ïðèêëþ÷åíèÿ, â òîì ÷èñëå è ñåòåâûå.
Êðîìå òîãî, â 1999 ãîäó â «Íèâàëå»
áûë îñíîâàí îòäåë ëîêàëèçàöèé.
Ïåðâîé ëîêàëèçîâàííîé èãðîé ñòàëà
«Àòëàíòèäà 2» (Beyond Atlantis) îò
Cryo Interactive.  

2000
Î ïðîåêòå «Àëëîäû 3» � íîâîé, ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíîé ðåèíêàðíàöèè ñå-
ðèàëà � ìû âïåðâûå óñëûøàëè â íà-
÷àëå 1999 ãîäà. Ðàçðàáîòêà èãðû íà-
÷àëàñü ïðàêòè÷åñêè îäíîâðåìåííî ñ
«Ïîâåëèòåëåì Äóø». È âîò â îäíîì
èç âåñåííèõ íîìåðîâ-2000 ïîÿâèëàñü
íîâîñòü, ÷òî èãðà îòíûíå áóäåò íàçû-
âàòüñÿ «Ïðîêëÿòûå Çåìëè» (äåëî áû-
ëî â òîì, ÷òî ñîáñòâåííèêàìè òîâàð-
íîãî çíàêà «Àëëîäû» ÿâëÿëàñü êîì-
ïàíèÿ «Áóêà», à íå «Íèâàë»). Îòêëèê
îáùåñòâåííîñòè áûë ñðàâíèì ñ íå-
äàâíåé ðåàêöèåé íà ïåðåèìåíîâàíèå
Revolution â Wii, íî âîëíåíèÿ òàê æå
áûñòðî óëåãëèñü, è óæå â ñëåäóþùåì
íîìåðå èãðà ïîÿâèëàñü â ðóáðèêå

«Õèò?» ïîä ñâîèì íîâûì íàçâàíèåì.
Êñòàòè, «Ñòðàíà» âûäàëà öåëûõ äâà
«õèòà» ïî «Ïðîêëÿòûì Çåìëÿì» �
ðàçðàáîòêà-òî äëèëàñü áåç ìàëîãî
äâà ãîäà. Â ôèíàëüíîì îáçîðå (#75)
âûñêàçàëèñü ÷åòâåðî ÷ëåíîâ ðåäàê-
öèè, íî îñîáîé ðàçíîãîëîñèöû ñðåäè
íèõ íå áûëî. «Óäà÷íàÿ ïîïûòêà îòå-
÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ñîçäàòü
«áîëüøîé» ïðîåêò, êîòîðûé íàäîëãî
îïðåäåëèò ïðèîðèòåòû îòå÷åñòâåí-
íûõ (à âîçìîæíî, è íå òîëüêî) ðàçðà-
áîòîê», � êðàòêî, íî åìêî îõàðàêòå-
ðèçîâàë èãðó Áîðèñ Ðîìàíîâ.
Äåéñòâèòåëüíî, åñëè äëÿ ñàìîãî
«Íèâàëà» èãðà ñòàëà çàêîíîìåðíûì
øàãîì âïåðåä, òî ñî ñòîðîíû «Ïðîê-
ëÿòûå çåìëè» âûãëÿäåëè îãðîìíûì
ñêà÷êîì äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè. Íà
ñìåíó îòäåëüíûì, ñðàâíèòåëüíî íå-
áîëüøèì êàðòàì, ïðèøëè îãðîìíûå

òðåõìåðíûå ìèðû � òðè àëëîäà, ðàç-
ëè÷àâøèõñÿ êàê âíåøíå, òàê è óêëà-
äîì æèçíè. Ñâîáîäíàÿ êàìåðà ñ âîç-
ìîæíîñòüþ âðàùåíèÿ è íàåçäà-îòú-
åçäà â òå ãîäû òîæå ñìîòðåëàñü êàê
îòêðîâåíèå. Ïðîãðàììèñòû ðåàëèçî-
âàëè äèíàìè÷åñêîå îñâåùåíèå è òå-
íè îò íåñêîëüêèõ èñòî÷íèêîâ, ïîãîä-
íûå ýôôåêòû, à òàêæå ìàñøòàáèðóå-
ìûõ ïåðñîíàæåé. Ïîñëåäíåå îçíà÷à-
ëî, ÷òî ìîíñòðû òåïåðü ìîãëè áûòü
íå òîëüêî ðàçíûõ öâåòîâ, íî è ðàç-
íûõ ðàçìåðîâ, à ãåðîé-êà÷îê è âíåø-
íå îòëè÷àëñÿ îò ôèçè÷åñêè ñëàáîãî
ìàãà. Õîòÿ ñòðîãîå ðàçäåëåíèå «ìàã-
âîèí» òîæå îñòàëîñü â ïðîøëîì.
Ðàçâèòèå ïåðñîíàæà ñòàëî áîëåå
ãèáêèì: ïîìèìî ìàãè÷åñêèõ è áîå-
âûõ íàâûêîâ, ãåðîé ïîëó÷èë âîçìîæ-
íîñòü ïðèîáðåñòè è íåêîòîðûå âîðî-
âñêèå óìåíèÿ. Âðàãîâ îòíûíå ìîæíî
áûëî ïðèöåëüíî ðàçèòü â ðóêè-íîãè-
ãîëîâû, è ðàíåíèÿ íàãëÿäíî îòîáðà-
æàëèñü íà ìîäåëÿõ. Â ïîìîùü ïðîòà-
ãîíèñòó áûëè òàêæå ñî÷èíåíû
êîíñòðóêòîð çàêëèíàíèé è êîíñòðóê-

òîð ïðåäìåòîâ. Êðîìå òîãî, â 2000
ãîäó «Íèâàë» âûïóñêàåò ñâîé ïåð-
âûé êîíñîëüíûé ïðîåêò � Moorhuhn
äëÿ Game Boy Color.

2001
Îñíîâíûì ñîáûòèåì 2001 ãîäà ñòàë
âûõîä èãðû «Äåìèóðãè». È íå òîëüêî
äëÿ «Íèâàëà», íî è äëÿ îêîëîèãðîâîé
îáùåñòâåííîñòè â öåëîì. Óïðîùåííî
èãðó ìîæíî íàçâàòü ãèáðèäîì Heroes
of Might and Magic è êàðòî÷íîé Magic
the Gathering, íî ñìåñü ïîëó÷èëàñü
äåðçêîé è ñâåæåé. Áûëè ïðåäñòàâëå-
íû ÷åòûðå ðàñû: âèòàëû, àäåïòû ïðè-

ÏÏîî÷÷ååììóó ææåå ««ÀÀëëëëîîääûû»»??
Âîò ÷÷òî ððàññêàçûâàþò ññàìè ððàçðàáîò÷èêè îî òòîì, êêàê ððîæäàëîñü
íàçâàíèå èèãðû: ««Íà ççàðå ððàçðàáîòêè èèãðà ííîñèëà òòóìàííî-
íåïîíÿòíîå ííàçâàíèå MMoonseven. ÏÏî÷åìó îîíà òòàê ííàçûâàëàñü,
ñåé÷àñ óóæå, ííàâåðíîå, ííèêòî ííå ïïîìíèò. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ììû ääàëè
çàäàíèå ïïðèäóìàòü ääîñòîéíîå ííàçâàíèå ääëÿ èèãðû ííàøåìó
ñöåíàðèñòó �� ÀÀííå ÊÊëèìåíêîâîé. ÎÎíà ääóìàëà ïïàðó ííåäåëü, ïïîñëå
÷åãî ïïðèíåñëà ííàì, ññîáñòâåííî, ««Àëëîäîâ». ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî
íàçâàíèå ïïðåêðàñíî îîòðàæàëî ññþæåòíóþ ññóòü, ññïîðîâ èè ììíåíèé
áûëî îî÷åíü ììíîãî. ÁÁûëè ããëîáàëüíûå ññîáðàíèÿ èè ããîëîñîâàíèÿ.
Áûëà ääàæå ììûñëü óóáðàòü èèç ííàçâàíèÿ îîäíó ááóêâó ��ë�, ÷÷òîáû ëëó÷øå
çâó÷àëî. ÍÍî ââñå-òòàêè ïïîñòåïåííî ííàçâàíèå ««Àëëîäû» ïïðèæèëîñü, èè
ñåé÷àñ ññòðàííî ïïîäóìàòü, ÷÷òî ååå ììîæíî ááûëî ááû ííàçâàòü èèíà÷å.
Çàïàäíûå èèçäàòåëè ïïðèäåðæèâàëèñü ïïðîòèâîïîëîæíîãî ììíåíèÿ:
äëÿ ààìåðèêàíöåâ ííàçâàíèå ääîëæíî ááûòü îî÷åíü ïïðîñòûì �� èè òòî÷êà.
Äîëãèå ááàòàëèè ââåëèñü ññ SSSI, êêîòîðàÿ õõîòåëà ääàòü èèãðå
ñîâåðøåííî ííåëåïîå ííàçâàíèå WWizard�s LLegacy. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ììû
îáúÿñíèëè, ÷÷òî ââ ««Àëëîäàõ» ííèêàêèõ wwizard�îâ ííåò, àà ååñòü ììàãè,
ïðåäñòàâèòåëè êêîìïàíèè îîáðàäîâàëèñü èè ññêàçàëè: ««Âîò èè
ïðåêðàñíî �� ççíà÷èò, ááóäåò MMage�s LLegacy». ÑÑ MMonolith ññèë ááîðîòüñÿ
áîëüøå ííå ááûëî, ïïîýòîìó, êêîãäà îîíè ïïðåäëîæèëè ííàçâàíèå RRage oof
Mages, ììû ññðàçó ææå ññîãëàñèëèñü. ÄÄëÿ ààìåðèêàíöåâ ííè÷åãî ëëó÷øå
íå ïïðèäóìàåøü �� RRage oof MMages �� ççàìå÷àòåëüíî èè îî÷åíü ññêëàäíî
çâó÷èò. ÍÍå ââ ïïðèìåð ííåïîíÿòíûì ««Àëëîäàì»...».

ßÍÂÀÐÜ 999-ÃÃÎ. ÒÒÎÃÄÀ ÅÅÙÅ ««ÏÐÎÊËßÒÛÅ
ÇÅÌËÈ» ÁÁÛËÈ ««ÀËËÎÄÀÌÈ 33D».
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ðîäíûõ ñèë; êèíåòû, ÷üèì êëþ÷åâûì
îòëè÷èåì áûëà ñêîðîñòü; ôýíòåçè-êè-
áîðãè ñèíòåòû è ñòîðîííèêè ãðóáîé
ñèëû è ìåëêèõ ïîäëîñòåé õàîòû. ×å-
òûðåì íàðîäàì ñîîòâåòñòâîâàëè ÷å-
òûðå öâåòà ìàãèè. Ãåðîè «Äåìèóð-
ãîâ», ïîäîáíî ïåðñîíàæàì Heroes,
ðàçúåçæàëè ïî êàðòàì â ïîõîäîâîì
ðåæèìå, ñîáèðàÿ ðåñóðñû è çàòàðè-
âàÿñü çàêëèíàíèÿìè. Ïðè âñòðå÷å
âðàæäóþùèå ñòîðîíû, ðàçóìååòñÿ,
íà÷èíàëè ïîõîäîâóþ æå áèòâó.
Çäåñü-òî è íàõîäèëîñü ïðèìåíåíèå
ñîáðàííûì çàêëèíàíèÿì-êàðòàì �
êàæäûé ãåðîé âûòÿãèâàë íåñêîëüêî
êàðò èç ñâîåé êîëîäû è ïðèìåíÿë ñî-
îòâåòñòâóþùóþ ìàãèþ, ñòàðàÿñü
ñâåñòè ê íóëþ çäîðîâüå âðàãà. Íåêî-
òîðûå çàêëèíàíèÿ ïðèçûâàëè
ìîíñòðîâ (àðìèè êàê òàêîâîé ó ãåðî-

åâ íå áûëî), äðóãèå ðàáîòàëè êàê ìî-
äèôèêàòîðû, òåì èëè èíûì îáðàçîì
èçìåíÿÿ èãðîâóþ ñèòóàöèþ � íà÷èíàÿ
îò ïðèâû÷íûõ àòàêè è ëå÷åíèÿ, è çà-
êàí÷èâàÿ áëîêèðóþùèìè ÷àðàìè è
âîñêðåøåíèåì óáèòûõ ñóùåñòâ. Ðàçó-
ìååòñÿ, ãåðîè íàáèðàëèñü îïûòà, óâå-
ëè÷èâàëè ñâîè õàðàêòåðèñòèêè è ïî-
ëó÷àëè íîâûå íàâûêè. Îáúåì ýòîé
ñòàòüè íèêàê íå ïîçâîëÿåò ðàçúÿñ-
íèòü âñå òîíêîñòè èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà � äàæå «Ñòðàíà Èãð», ïîìèìî
îáçîðà â #102, ïîñâÿòèëà «Äåìèóð-
ãàì» öåëûé ñïåöâûïóñê.
Ïîìèìî ñþæåòíîé êàìïàíèè, â «Äå-
ìèóðãàõ» áûë è îòäåëüíûé äóýëüíûé
ðåæèì. Ëþáèìàÿ ìíîãèìè âîçìîæ-
íîñòü ïîìåðèòüñÿ, «÷åé ñïåëë òîë-
ùå», áåç óòîìèòåëüíûõ ïðîãóëîê ïî
êàðòå, ïîçæå ïåðåêî÷åâàëà è â
Heroes of Might and Magic V. Ê ñîæà-
ëåíèþ, ïÿòûå «Ãåðîè» óíàñëåäîâàëè
è íåêîòîðûå íåäóãè «Äåìèóðãîâ» �
íåñêëàäíûå òåêñòû, ìåñòàìè íåó-
äîáíûé èíòåðôåéñ, íåñáàëàíñèðî-
âàííîñòü äóýëüíîãî ðåæèìà è íåëþ-
áîâü ê ïîñâÿùåíèþ èãðîêà â òîíêîñ-
òè ñîáñòâåííîãî ãåéìïëåÿ.
Èìåííî äëÿ «Äåìèóðãîâ» áûëà ñîç-
äàíà ïåðâàÿ â èñòîðèè «Íèâàëà» êî-
ìàíäà ïî ïîñòîÿííîé ïîääåðæêå è
ðàçâèòèþ ïðîåêòà.

2002
Êîìïàíèÿ Nival Interactive ïîëó÷àåò
ïðàâî íà ðàçðàáîòêó èãð äëÿ
PlayStation 2 è ïðèîáðåòàåò ëèöåí-
çèþ íà èñïîëüçîâàíèå ìóëüòèïëàò-
ôîðìåííîãî äâèæêà RenderWare.
Â àâãóñòå àâòîðû «Ñòðàíû èãð» â
î÷åðåäíîé ðàç ïîñåùàþò «íèâàëîâ-
öåâ». «Îïåðàöèÿ Silent Storm» è
«Áëèöêðèã» ñòàíîâÿòñÿ òåìîé ðóáðè-
êè «Õèò?» â #114.

2003
Â 2003 ãîäó âûõîäèò ñòðàòåãèÿ ðå-
àëüíîãî âðåìåíè íà òåìó Âòîðîé ìè-
ðîâîé âîéíû � «Áëèöêðèã». Â èãðå
èñïîëüçóåòñÿ ñìåøàííàÿ ãðàôèêà �
òðåõìåðíûå ìîäåëè þíèòîâ è çàðà-
íåå îòðåíäåðåííûå ëàíäøàôòû è
çäàíèÿ. Èãðà èìååò ïîëíîñòüþ îòê-
ðûòûå ôîðìàòû äàííûõ, ÷òî äàåò èã-
ðîêàì ïðàêòè÷åñêè íåîãðàíè÷åííûå
ïðîñòîðû äëÿ ìîäèôèêàöèè, à ñàìîé
êîìïàíèè îáëåã÷àåò ñòðîèòåëüñòâî
äîïîëíåíèé, êîòîðûõ â ïîñëåäóþ-
ùèå ãîäû ïîÿâëÿåòñÿ íåìàëî.
Èãðà ñòàíîâèòñÿ òåìîé 136 íîìåðà
«Ñòðàíû». Â íàïèñàíèè ïîñâÿùåí-
íîãî åé ìàòåðèàëà ïðèíèìàþò ó÷àñ-
òèå âñå âåäóùèå àâòîðû è ðåäàêòî-
ðû æóðíàëà.
Àâãóñò � ðåëèç «Îïåðàöèè Silent
Storm». Îáçîð ïîÿâëÿåòñÿ â 146 íîìå-

ðå «Ñòðàíû Èãð» . Âèêòîð Ïåðåñòóêèí
ñòàâèò èãðå 8 áàëëîâ. «Ëó÷øå, ÷åì
Commandos 2. Õóæå, ÷åì X-Com:
Enemy Unknown» � òàêîâ åãî âåðäèêò.
Èãðà íàïîìèíàåò «Êîììàíäîñ» ìåñ-
òîì è âðåìåíåì äåéñòâèÿ, à X-Com
èëè Jagged Alliance � ñòðóêòóðîé èãðî-
âîãî ïðîöåññà. Silent Storm � ïîøàãî-
âàÿ ñòðàòåãèÿ ñ ïðîêà÷èâàåìûìè ïåð-
ñîíàæàìè, øïèîíñêàÿ ôàíòàçèÿ íà
òåìó Âòîðîé ìèðîâîé â äóõå
Wolfenstein, ñ òàéíûìè ýçîòåðè÷åñêè-
ìè îáùåñòâàìè è ìîáèëüíûìè áðîíå-
äîñïåõàìè. «Íèâàë» â î÷åðåäíîé ðàç
ïîòðÿñàåò ñíîãñøèáàòåëüíîé âûñîêî-

ÏÏîî÷÷òòîîââûûéé ßßùùèèêê
Èãðû îîò ««Íèâàë» èè ññàìà êêîìïàíèÿ ííåðåäêî ññòàíîâèëèñü òòåìîé
÷èòàòåëüñêèõ ïïèñåì. ÏÏîñëå ïïîÿâëåíèÿ ««Àëëîäîâ» èèãðó ÷÷àñòî
ïðèâîäèëè êêàê ïïðèìåð ââîçìîæíîñòåé ððîäíîé èèíäóñòðèè. ÎÎäèí èèç
êîððåñïîíäåíòîâ ääàæå ââûäàë ïïåðâîìó ïïðîåêòó ««Íèâàë» 1190.8
áàëëîâ, îîïðîñèâ ññâîèõ òòîâàðèùåé èè ââîñïîëüçîâàâøèñü ««ñèñòåìîé
ïîäñ÷åòà îî÷êîâ, ààíàëîãè÷íîé ÊÊóáêó ÌÌèðà ïïî ëëûæíûì ããîíêàì». ÀÀ
âîò êê ««Ïðîêëÿòûì ççåìëÿì», êêñòàòè, îîòíîøåíèå ááûëî
íåîäíîçíà÷íûì. ÍÍåêîòîðûå ÷÷èòàòåëè ïïèñàëè, ÷÷òî ««Àëëîäû ááûëè
èñïîð÷åíû òòðåòüåé ÷÷àñòüþ», ääðóãèå ææàëîâàëèñü ííà ææóòêèå òòîðìîçà
(èãðà ääåéñòâèòåëüíî ïïðåäúÿâëÿëà ââûñîêèå òòðåáîâàíèÿ êê ææåëåçó). ÀÀ
ãîä ññïóñòÿ ïïîñëå îîôèöèàëüíîãî îîáçîðà ââ ððåäàêöèþ ïïðèøëà ññòàòüÿ
î ««Ïðîêëÿòûõ ççåìëÿõ» îîò ÷÷èòàòåëÿ, ííàçâàâøåãîñÿ PPaul DD. ÌÌû
íàïå÷àòàëè ååå ââ ##102.
Â ññåíòÿáðå 22003 ããîäà ââ ææóðíàë ïïðèøëî ïïèñüìî, ââ êêîòîðîì
÷èòàòåëü tthecats1 òòðåáîâàë ïïîñòàâèòü ««Îïåðàöèè SSilent SStorm»
çàñëóæåííóþ ääåâÿòêó. ÍÍî ììû ííå ññòàëè ððàñùåäðèâàòüñÿ, èè ääàæå
add-oon ««×àñîâûå» ççàðàáîòàë óó ííàñ ëëèøü 88 ññ ïïîëîâèíîé ááàëëîâ.
Íàêîíåö, ññîâñåì ííåäàâíî, ââ 2204 ííîìåðå, ììû ííàïå÷àòàëè ïïèñüìî,
îáâèíÿâøåå ««Íèâàë» ââ òòîì, ÷÷òî îîíè ââûïóñêàþò ««ñëèøêîì
êîðîòêèå èèãðû». ÅÅñëè ááû êêî ââñåì ððàçðàáîò÷èêàì óó èèãðîêîâ ááûëè
òîëüêî òòàêèå ïïðåòåíçèè!
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ÌÌîîëëîîòò ááîîããîîââ èè ããååððîîååââ
Ïðè ððàáîòå ííàä ääèçàéíîì HHeroes oof MMight aand MMagic VV
õóäîæíèêè ««Íèâàë», ïïî èèõ ññîáñòâåííîìó ïïðèçíàíèþ,
«ðåøèëè ââïëåñòè ââ èèãðó ññîâîêóïíîñòü ññòèëåé ååâðîïåéñêèõ,
àìåðèêàíñêèõ èè ààíèìý-êêîìèêñîâ». ÏÏî ííàøèì ññîáñòâåííûì
íàáëþäåíèÿì, ññèëüíåéøåå ââëèÿíèå ííà ââèçóàëüíûé ññòèëü èèãðû îîêàçàë
íàñòîëüíûé WWarhammer. ÅÅñëè ââ ««Äåìèóðãàõ» ììû ììîãëè óóâèäåòü ññîâåðøåííî
âàðõàììåðîâñêèõ îîðêîâ, òòî ââ HHeroes VV ««íàâåÿííîé» îîêàçàëàñü ïïðàêòè÷åñêè
âñÿ ððàñà òòåìíûõ ýýëüôîâ, àà òòàêæå ììíîãèå þþíèòû IInferno èè HHaven. 
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òåõíîëîãè÷íîé ãðàôèêîé, íà÷èíàÿ ñ
êîíñòðóêòîðà ïåðñîíàæåé è çàêàí÷è-
âàÿ ôèçèêîé «òðÿïè÷íîé êóêëû» äëÿ
óáèòûõ âðàãîâ. Âñå ýòî, çàìåòèì, â
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè. Ðàçðóøàåìûå
çäàíèÿ, ñòîëü ïîëþáèâøèåñÿ íàì â X-
Com, îòíûíå òðåõìåðíû, íî ðàçëåòà-
þòñÿ íå ìåíåå óáåäèòåëüíî. Ãåíåðà-
òîð ñëó÷àéíûõ ëîêàöèé, «ðàçáàâëÿþ-
ùèõ» ñþæåòíûå ìèññèè, òîæå ïðèñóò-
ñòâîâàë. Ôàíàòàì X-Com íå ïîíðàâè-
ëîñü, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, òîëüêî îäíî
� îòñóòñòâèå ãëîáàëüíîãî ðåæèìà.
Çàòî â add-on�å «Silent Storm: ×àñî-
âûå» ââåëè ýêîíîìè÷åñêóþ ñèñòåìó �
îðóæèå áîëüøå íå âûäàâàëè íà áàçå
áåñïëàòíî.
Â ïåðâîì îêòÿáðüñêîì íîìåðå íà îá-
ëîæêó «Ñòðàíû Èãð» ïîïàäàåò èãðà
«Äåìèóðãè II». Â ïðîäîëæåíèå íîâà-
òîðñêîé ñòðàòåãèè àâòîðû ââåëè
«áåñöâåòíóþ» ìàãèþ, ðàáîòàþùóþ
êàê äîïîëíåíèå ê ÷åòûðåì îñíîâíûì
öâåòàì, íåñêîëüêî óïðîñòèëè
ãåéìïëåé, îáíîâèëè ãðàôèêó è îòëà-
äèëè äóýëüíûé ðåæèì.
Â êîíöå ãîäà Nival Interactive ïîäïè-
ñûâàåò êîíòðàêò ñ ôèðìîé Ubisoft è
íà÷èíàåò ðàçðàáîòêó èãðû Heroes of
Might and Magic V.

2004
Â 169 íîìåðå «Ñòðàíà Èãð» ïóáëèêó-
åò ñïåöìàòåðèàë «Áëèöêðèã è åãî ïî-
òîìêè», ðàññêàçûâàþùèé îá èãðàõ íà
äâèæêå íèâàëîâñêîé ñòðàòåãèè («Ñòà-
ëèíãðàäå» è «Êàðèáñêîì êðèçèñå»), à
òàêæå íåìíîãî î ãðÿäóùåì «Áëèöêðè-
ãå II». Íèâàë òåì âðåìåíåì ðàáîòàåò
ýêñòåíñèâíûì ìåòîäîì � âûïóñêàåò
äîïîëíåíèå «Îïåðàöèÿ Silent Storm:
×àñîâûå», à òàêæå ñîâìåñòíî ñ êîì-
ïàíèåé «1Ñ» ïåðåèçäàåò èãðó «Àëëî-
äû 2: Ïîâåëèòåëü Äóø».

2005
Â 2005 ãîäó Nival Interactive ðàñøè-
ðÿåò ñôåðó ñâîåé äåÿòåëüíîñòè
ñðàçó â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ.  Â ÿí-
âàðå êîìïàíèÿ ñîîáùàåò îá îòêðû-
òèè öåíòðà ïðîäþñèðîâàíèÿ âíåø-
íèõ ðàçðàáîòîê, à â àâãóñòå � ìî-
áèëüíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ. Ïåðâåí-
öåì â îáîèõ íàïðàâëåíèÿõ ñòàíî-
âèòñÿ èãðà «Ñåðï è Ìîëîò» � ñîîò-
âåòñòâåííî âåðñèè äëÿ ïåðñîíàëü-
íûõ êîìïüþòåðîâ è äëÿ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ. «Ñåðï è Ìîëîò» � òàê-
òè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ, äåéñòâèå êîòî-

ðîé ïðîèñõîäèò âî âñåëåííîé
«Îïåðàöèè Silent Storm». 
Â àïðåëå 2005 ãîäà «Íèâàë» ñòàíî-
âèòñÿ ñîáñòâåííîñòüþ àìåðèêàíñêî-
ãî âåí÷óðíîãî õîëäèíãà Ener1 Group. 
Â ìàå Nival Interactive îáúÿâëÿåò î
ïîêóïêå åêàòåðèíáóðãñêîé ñòóäèè
Targem Games. 
Â àâãóñòå âûõîäèò «Íî÷íîé Äîçîð» �
òàêòè÷åñêàÿ ñòðàòåãèÿ, ñäåëàííàÿ ïî
ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ôèëüìà. Èã-
ðó, ðàçðàáîòàííóþ «Íèâàëîì» â ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñ êîìïàíèåé «Íîâûé
Äèñê», ìíîãèå óïðåêàþò çà èçëèø-
íþþ ïðîñòîòó, íî òàêîâà ñïåöèôèêà
áîëüøèíñòâà ñäåëàííûõ ïî êèíîëè-
öåíçèè ïðîåêòîâ. Âïðî÷åì, â ÿíâàðå
2006 ãîäà «Íîâûé Äèñê» âûïóñêàåò
«õàðäêîðíóþ» âåðñèþ «Íî÷íîãî Äî-
çîðà», ñîçäàííóþ ðàçðàáîò÷èêàìè
èãðû «Ñåðï è Ìîëîò».
Â 195 íîìåðå «Ñòðàíû Èãð» ïîÿâ-
ëÿåòñÿ îáçîð èãðû «Áëèöêðèã II».
«Ëó÷øàÿ ñòðàòåãèÿ íà òåìó Âòîðîé
ìèðîâîé. È òî÷êà.», � ïèøåò îá èã-
ðå Èëüÿ Âàéíåð è ñòàâèò 9 áàëëîâ.
«Áëèöêðèã II» ïåðåõîäèò îò ñìå-
øàííîé ãðàôèêè ê ïîëíîñòüþ òðåõ-
ìåðíîé. Êñòàòè, äâèæîê èãðû èñ-
ïîëüçîâàëñÿ è ïðè ðàçðàáîòêå

Heroes of Might and Magic V. Åñëè
ïîñòàðàòüñÿ, íà îäíîé èç êàðò íî-
âûõ «Ãåðîåâ» äàæå ìîæíî íàéòè
«áëèöêðèãîâñêèé» òàíê. Â êîíöå
2005 � íà÷àëå 2006 ãîäà âûõîäÿò
òàêæå ìîáèëüíûå âåðñèè «Àëëî-
äîâ» è Silent Storm.

2006
Êîìàíäà Nival íà ýòîò ìîìåíò ñîñ-
òàâëÿåò 200 ÷åëîâåê. Êîìïàíèÿ ïå-
ðåíîñèò ãîëîâíîé îôèñ â Ëîñ-Àíä-
æåëåñ è àíîíñèðóåò èçìåíåíèÿ â ìå-
íåäæìåíòå. CEO êîìïàíèè ñòàíîâèò-
ñÿ Êåâèí Áàõóñ (Kevin Bachus), îäèí
èç «îòöîâ» Xbox, ïðîèçâîäñòâåííîå
êðûëî âîçãëàâëÿåò Áèëë Ïåòðî (Bill
Petro), â ïðîøëîì âèöå-ïðåçèäåíò ïî
ïðîèçâîäñòâó Sega è Atari. Ñåðãåé
Îðëîâñêèé ñîõðàíÿåò çà ñîáîé ïîñò
ïðåçèäåíòà êîìïàíèè.
Ãîä íà÷èíàåòñÿ ñ ðåëèçà äîïîëíåíèÿ
«Ïðîêëÿòûå Çåìëè: Çàòåðÿííûå â
Àñòðàëå», êîòîðûé ñòàíîâèòñÿ ïåð-
âûì ïðîåêòîì ìîëîäîãî èçäàòåëü-
ñòâà Nival Interactive. 
Âåñíîé êîìïàíèÿ àíîíñèðóåò ïåð-
âûé add-on ê èãðå «Áëèöêðèã II» è
ïðîäîëæåíèå ëèíåéêè «Äîçîðîâ» �
ñîâìåñòíûé ïðîåêò Nival Interactive,
Nival Targem Studio è êîìïàíèè «Íî-
âûé Äèñê» � èãðó «Äíåâíîé Äîçîð».
Ñîáûòèåì ãîäà, ïî ìíåíèþ ìíîãèõ,
ñòàíîâèòñÿ ðåëèç èãðû Heroes of
Might and Magic V, êîòîðîé ìû ïîñ-
âÿòèëè îáëîæêó 4-ãî íîìåðà è
îãðîìíûé îáçîð â ýòîì. Äóìàþ, îç-
íàêîìèâøèñü ñ ýòèì ìàòåðèàëîì,
âû è ñàìè ñîãëàñèòåñü, ÷òî ýòîò øàã
áûë àáñîëþòíî çàêîíîìåðíûì. Íå-
êîòîðûå íàçûâàþò «Íèâàë» èçãîòî-
âèòåëÿìè «ïîïñû», íî, êàê ïîêàçû-
âàåò îïûò Blizzard èëè EA Games,
ýòî íàèáîëåå âûãîäíàÿ ñòðàòåãèÿ íà
èãðîâîì ðûíêå. Äà è ÷òî ïëîõîãî â
òîì, ÷òî êîìàíäà ðàçðàáàòûâàåò èã-
ðû äëÿ ìàññ, åñëè â ýòî äåëî îíà
âêëàäûâàåò äóøó? 

ÄÄååððååââîî-óóááèèééööàà ïïóóññêêààååòò êêîîððííèè 
Îòêðîâåíèÿ ««íèâàëîâöåâ» èèç ÿÿíâàðñêîãî ííîìåðà ««ÑÈ» ççà 11999 ããîä: ««×òî
ñâÿçûâàåò ««Àëëîäû: ÏÏå÷àòü ÒÒàéíû», ««Àëëîäû 22: ÏÏîâåëèòåëü ÄÄóø» èè ««Àëëîäû
3D»? ÝÝòî, êêîíå÷íî, ííàø ììîíñòð-ïïðèçðàê �� ääåðåâî-óóáèéöà. ÄÄàâíûì-ääàâíî ììû
ïðèäóìàëè ççàìå÷àòåëüíîãî ììîíñòðà �� ääåðåâî, êêîòîðîå ïïîðàæàåò ïïåðñîíàæåé
áûñòðî ïïðîðàñòàþùèìè êêîðíÿìè. ÈÈäåÿ ááûëà îî÷åíü ññâåæåé èè îîðèãèíàëüíîé,
íî... ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ ââûøëà SStarCraft, ââ êêîòîðîé óó ÇÇåðãîâ ááûëî
î÷åíü ïïîõîæåå ññîîðóæåíèå. ÝÝòî ííàñ ððàññòðîèëî, èè ääåðåâî-óóáèéöà òòàê èè
îñòàëîñü õõîðîøåé èèäååé, ññóùåñòâóþùåé ëëèøü ââ ððåñóðñàõ èèãðû...
Âïîñëåäñòâèè ììû ïïëàíèðîâàëè ïïåðåíåñòè ååãî ââ ««Àëëîäû 22», ííî òòàê èè ííå
ïðèäóìàëè ññþæåòíîãî îîáîñíîâàíèÿ, èè ççàìå÷àòåëüíîå ääåðåâî ááûëî ïïðîñòî-
íàïðîñòî ççàáûòî. ÑÑóäÿ ïïî ââñåìó, ííå ááóäåò ååãî èè ââ ««Àëëîäàõ 33D». ÒÒàê èè
îñòàíåòñÿ ììèãðèðóþùèì ïïðèçðàêîì, ïïóòåøåñòâóþùèì ïïî ññåðèè ««Àëëîäîâ»...»
Îñòàåòñÿ òòîëüêî ääîáàâèòü, ÷÷òî ««Íèâàëó» ííàêîíåö óóäàëîñü ââîïëîòèòü ññâîþ
ìå÷òó. ÄÄîñòàòî÷íî ëëèøü ââçãëÿíóòü ííà ýýíòîâ èèç ««Ãåðîåâ ììå÷à èè ììàãèè VV».

À ÂÂ ÀÀÂÃÓÑÒÅ 22002-ÃÃÎ ÑÑÅÐÃÅÉ ÎÎÐËÎÂÑ-
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